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CURSO SOBRE PIZARRA DIGITAL INTERACTIVA HITACHI
StarBoard FX-DUO/TRIO. Version 9.3

TEMARIO: UNIDADES 1-2-3-4-5-6-7-8

Nuestro Objetivo: Que los participantes, al término del curso, conozcan las enormes posibilidades
didacticas de la pizarra digital interactiva y sean capaces de efectuar las manipulaciones necesarias para la
utilizacion de ésta en sus clases, fomentando y estimulando la actitud participativa y el aprendizaje de su
alumnado. Al mismo tiempo se favorece el interés de los docentes por la innovacion y el desarrollo
profesional ya que, al disponer de mas recursos, pueden preparar clases mucho mas atractivas vy
documentadas.
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OBJETIVOS:

e & =&

Conocer las bases metodoldgicas para la utilizacion de la pizarra digital.

Conocer y utilizar la pizarra digital como recurso educativo en la educacién infantil, primaria y
secundaria.

Poner al alcance de los alumnos y profesores un recurso metodoldgico nuevo y de gran impacto
visual y de captacién de la atencion.

Conocer las herramientas y recursos necesarios para utilizar la pizarra digital.

Conocer las posibilidades educativas del software asociado a la pizarra digital.

Analizar programas informaticos que pueden ser aplicados a la tarea docente.

Profundizar en las aplicaciones didacticas que podemos extraer de internet.

Dar a conocer las posibilidades didacticas de las actividades flash y como descargarlas de internet.
Optimizar los materiales que tenemos preparados para aprovechar los recursos que se tengan de
Word, Power Point, etc.

CONTENIDOS:

Lol o

- + & &

La pizarra digital: Aspectos técnicos. Instalacién. Caracteristicas. Funcionamiento. Utilizacion. Aula.
Utilizacion del software especifico de la pizarra digital.

Utilizar software educativo para la pizarra digital.

Programas y utilidades de uso frecuente.

Recursos para utilizar con la pizarra digital: actividades flash, imagenes, internet, documentos
Word, Power Point, contenidos digitales en la red, DVD’s, etc.

Practicar con métodos programas informdaticos para descargar actividades flash de internet y su
posterior utilizacion en la pizarra digital.

Creacidn, disefo y experimentacion de actividades.
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La pizarra digital interactiva es un sistema tecnolégico formado por un ORDENADOR, un VIDEOPROYECTOR
gue proyecta la pantalla del ordenador sobre una PIZARRA BLANCA que contiene unas camaras infrarrojas,
un SOFTWARE adecuado que permite que, mediante puntero especial, |apiz o el propio dedo, podamos
escribir sobre la pantalla, subrayar, borrar, capturar y desplazar elementos graficos, ademas de manejar el
ordenador y cualquier aplicacién informdtica instalada en el mismo.

Se trata de una herramienta que permanece constantemente actualizada pues depende de un software en
permanente revision. En la PDI se combinan el uso de la pizarra convencional con todos los recursos de los
nuevos sistemas multimedia.

En definitiva, se trata de manejar el ordenador desde la pizarra sin perder el contacto visual con los
alumnos, observando sus reacciones.

Conexiones que unen a los elementos bdsicos para que funcionen las pizarras digitales HITACHI StarBoard
FXDuo/Trio.

OonccecEoNdEEER

‘F’m)—-q

VGA o HDMI

!I ENTRADA AUDIO
)
E ’

USB (A)
VGA o HDMI
AUDIO

~

CURSO PIZARRA DIGITAL HITACHI FX-DUO/TRIO — AUTOR: COSUES INTERACTIVOS — PAGINA 6



Clo/S|u/e|S]

EL ORDENADOR, portatil o de sobremesa, que se conecta al proyector por cable VGA o HDMl y a la
red eléctrica.

EL VIDEOPROYECTOR que se conecta al ordenador por cable VGA o HDMl y a la red eléctrica.

LA PIZARRA DIGITAL INTERACTIVA, que actia como monitor y va conectado al ordenador por cable
USB, recibiendo la energia del ordenador a través de este cable y transmitiendo datos a través del
mismo.

Ademas conviene afiadir los altavoces junto con el cable de audio y una CAJA DE CONEXIONES que
hace que el montaje y la vision global sea mucho ordenada y cdmoda.

VENTAJAS DE LA PIZARRA DIGITAL INTERACTIVA

+
+
+

La pizarra digital resulta facil de utilizar, muy pronto se aprende lo necesario para empezar.
Podemos crear contenidos digitales y guardarlos en ficheros para recuperarlos posteriormente.
Podemos acceder al ordenador directamente desde la pizarra para abrir aplicaciones, documentos,
navegar por internet, mover imagenes, guardar archivos, etc.

Ahorra tiempo al profesor, ya que puede llevar el material preparado sin tener que volver a
escribirlo sobre la pizarra.

El profesor escribe sobre la pizarra como si se tratara de un encerado normal. No tiene que utilizar
directamente el ordenador, sino que su trabajo lo resuelve frente a la pizarra y los alumnos.

Agiliza enormemente la correccion de actividades.

Fomenta y estimula la actitud participativa y el aprendizaje de los alumnos, facilitando la
comprension de conceptos complejos.

Se puede pintar en diferentes colores, subrayar, borrar... con la ventaja de que todo lo que se
realice puede guardarse en el ordenador e imprimirse posteriormente.

Podemos trabajar con presentaciones Power point, Word, Paint, etc.

Integra todos los recursos o herramientas cldsicas: mapas, murales, papeldgrafo, pizarra,
radiocasete, DVD, video, proyector de opacos, proyector de transparencias, proyector de
diapositivas, etc.

Aumenta la motivacién y mejora la autoestima del profesor, que al disponer de mas recursos puede
preparar clases mas atractivas y documentadas.

Permite estar de frente a los alumnos, de modo que no se pierde el contacto con los mismos
consiguiendo su atencién.

El profesor puede utilizar el material que ya tiene elaborado de afios anteriores y en cualquier
formato, pudiendo mejorarlo progresivamente.

Se posibilita el acceso a graficos, diagramas, imagenes y plantillas, lo que permite preparar las
clases de forma sencilla y eficiente, guardarlas y reutilizarlas.

PARTNER CERTIFICADO [y

: - Tnapdre Ehe Bewl
Soluciones Interactivas -
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UNIDAD Ne 1. PRIMEROS PASOS. TECNICAS ESENCIALES

1.1 MANEJO DEL MODO TACTIL
Para introducir los caracteres debes utilizar el dedo o puntero.
#+ Uso del puntero extensible.
Debes usar el puntero sobre la pizarra con el cuerpo suficientemente alejado, de manera que ni la

palma de la mano ni el codo toquen la superficie. Si alguna parte del cuerpo se acerca a menos de 1
cm. de la superficie, se vera afectado el funcionamiento.

Puntero extensible

Observa la imagen:

R X

+ Uso del dedo.

Extiende el dedo y toca la pizarra. Igual que con el puntero, si se toca la pizarra con cualquier parte
del cuerpo, aparte del dedo, el funcionamiento se vera afectado.

Observa la imagen:

X
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Para limpiar la pizarra StarBoard, utiliza un pafio suave humedecido con limpiador para pizarras blancas o
con algun agente limpiador neutro diluido que no contenga compuestos abrillantadores. No utilizar nunca
disolventes.

IMPORTANTEIii. Esta pizarra no admite rotuladores tipo VELEDA. Utilice solo el puntero o dedo.

Limpieza cinta reflectante.- Si la cinta reflectante se ensucia, afectara a las operaciones con el puntero o
dedo. Limpiela periddicamente o cuando se ensucie. Utilice un pafio suave para no rayar la superficie de la
cinta. Puede emplear un limpiador neutro sin abrillantadores. Nunca disolventes.

No olvide no colocar, pegar o colgar ninguin objeto en la pizarra. Incluso en los marcos de la misma.

Los botones de acceso directo situados a ambos lados de la pizarra sirven para ejecutar funciones que
utilizamos frecuentemente. Se accionan pulsando en el centro del simbolo con el dedo. Botones:

Simbaolo Descripcion Simholo Descripeion
Selecciona el modo tactl o el Selecciona el rotulador continuo
Z modo rotulader. (*1) I / (negro).
é '
——— | Selecciona clic devecho de una =——— [Selecciona el rotulador continus
% pulsacion. (*1) (*2) |! (rojol.
1—
——— |Qcultamuestra la bamwa de == [Selecciona el rotulador continue
|| |herramientas dal StarBoard , (zzul).
= Software. F el
e, | A oyRpa una pagina en blanco. . |Salecciona el rotulador continno
@] | / (verds).
——  |Muestra 1a pagma anferior. —— |Selecciona el marcador
Q | | [puorescete
——  |Muesta la pagina sigwente. Selecciona el borrador.
—  |Oculta'muesira 1a hsta de temnas. ———  |Boton personalizable 1
= (El calibrado esta establecido de
manera predeternunada’)
Cambiz a operacion de PC. ~———— |Boton personalizable 2

eall

E (Sin asignar)
{*1) Estos botones no pueden personalizarse.
(*2) Acerca del clic derecho de wna pulsacion:

- Cuando se presiona el boton de la fiuncion de clic derecho de una pulsacion, la sipmente
entrada del rotulador electronico o del dedo pusde accionar el boton derecho solaments una
vez

- Dezpués de pulsar el boton de la funeion, 2 operacion del che derecho de una pulsacion no e
cancela hasta que se realiza una entrada de dates con el rotuladar electronico o con el dedo.
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Es el programa que se utiliza para manejar la pizarra Hitachi FXDUO/TRIO. Nos permite hacer todo tipo de
anotaciones en la pizarra con el puntero o el dedo, importar cualquier imagen de cualquier medio, internet,
DVD’s... y poder guardarlo e imprimirlo. Ademds nos permite mostrar todos los datos que tenemos en
nuestro ordenador. Otra de las funciones que nos permite, es controlar el PC directamente desde la pizarra.
Este software se instala en cualquier PC (no hay limites de licencias). Todo el proceso se realiza a través de
un asistente de forma muy sencilla y rapida. Una vez instalado se nos crea un acceso directo en el
escritorio. Ademas y de forma gratuita se instala también el programa de matematicas MathsToolbox vy el
programa de reconocimiento de escritura MyScript Stylus.

FD ot e ticard SelUmare [1n Eluda]
dutheen [dbw Ve Hengmewiss Jeewty  Tewa  Confeeeos Cosdguessdn  Bysdy

BARRA DE MENUS [ > alE

21121 Z1LT 5 1
ol _lajela) |
-ntmtrln . '-
L) @
| — v )
T ——

BARRA HERRAMIENTAS
FLOTANTE

BARRA LATERAL

BARRA CONTEXTUAL (SEGUN HERRAMIENTA) e
v

|
7B == S [—TIZHeF
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StarBoard software proporciona varios perfiles, configuraciones o disefios de pantallas. La primera vez que
iniciamos el software, nos muestra el cuadro de dialogo para seleccionar el perfil o disefio. No obstante, si

gueremos cambiar el disefio o perfil general de la pantalla, podemos hacerlo en cualquier momento
procediendo de la siguiente forma:

1. Desde la barra de herramientas flotante. Botén “MENU” - Configuracién — Perfil — Nuevo Perfil
2. Desde la barra de Menus. Menu Configuracion — Perfil - Nuevo Perfil

En ambos casos aparecerdn las ventanas siguientes y elegiremos el disefio de pantalla o perfil que mas se
adapte a nuestras necesidades.

= =
ot acn umpe |zt merdeton |

Corfiga acan e peoyecode, e Aaposts s - - .-l Confgracsin e proyecotn. e dapastne z
e e e e—— T T
s g . 3 i B DAY SR OF e o e, S e Ve DL TR
CUCHTRID, ¢ PROUC). DAY, U0 ——
ke azia e chumic oo o gt st ecia ce chuaio e o g A
it B ot bared il [ [ [Frer ety e
sty ala empris, iy papen a, g e g T ey
kgt e e mara ¢ L S e | p— e
[ P

i g

== | .
—r =

Configuracion Standard (DUO/TRIO). Adecuada para Configuracion Standard Otros modelos. Para
su uso con los modelos StarBoard tipo DUO/TRIO usuarios generales.
(FX-DUO/TRIO, y PX-DUO).

R e = I

Coniugscain mahrebas (TARA TR,
¢ s el i ek i s

i o e e e | ki s

Corbuaracein b | st e |
. - - Conbgurscain du proyecode. on Saposte #

o acain e paoyecode. o Aot e

e —— vy e e
1 b b S B B DAY R (F Tyl o ki B oo i DA SR (75
DAy, v P DU DUy, PO &
[T R p— q [T A e A p— s
i s i cotk. barea sl o [ et e o, b e, b e
ewnta e, b papei s gret ot b = EE e TS e
kgt e m e v U et e ez g =
[ ——— e

i =

= o | .

imerep [ imeeep (e

Configuracion simple (DUO/TRIO). Configuracién Configuracion simple otros modelos. Para usuarios

simple adecuada para su uso con los modelos generales.

StarBoard tipo DUO/TRIO (FX-DUO/TRIO, PX-DUO).
(T =

e ey e 1]
e T e
Estn. mti s o b low wiguisnims

| cwese |

Configuracion para proyeccién de diapositivas.
Adecuada para presentaciones PowerPoint. El
software se inicia en el modo Escritorio.
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1.7 CALIBRACION DE LA PIZARRA

Cuando la posicién del cursor no coincide con la del puntero o dedo, es preciso llevar a cabo la calibracién
de la pizarra desde el menu de configuracion.
Tenemos tres formas de entrar en la calibracién.

a) Menu configuracién de la barra de menus — StarBoard — Calibrar
b) Menu de la barra de herramientas flotante — Configuracidn — StarBoard — Calibrar.
c) Pulsando el botdon “1” de la botonera fija de la pizarra.

En todos los casos aparece la pantalla siguiente:

$ EE‘ G} Presione con el puntero o el dedo en el centro

1 8 7 de la marca de la esquina superior izquierda
gue parpadea en color rojo.

Deje de presionar cuando la marca se rellene

e de color verde
B o ke or 51k Fan Dl By el *
Touch S ooy of B blkong mark with o oot &
{-B {;I—\l- @ Repita la operacion en el resto de marcas
2 9 numeradas de la 1 a la 9 en el sentido
contrario a las agujas del reloj.
Una vez completado el calibrado de la marca
a 4 5

central (9), el proceso se completara tras un
@t ﬁ,bt *E[} corto periodo de tiempo. Si el calibrado falla
habra que repetir el proceso.

1.8 COMPROBAR LA CONEXION DE LA PIZARRA

Comprobar la conexidn nos permite comprobar el estado de la conexién con la pizarra. Para ello
actuaremos del siguiente modo:

4+ Menu Configuracién — StarBoard — Comprobar conexion.
4+ A los pocos segundos recibiremos un mensaje de “Esta conectado” o “No estd conectado”

Si se muestra el mensaje de “No esta conectado” habra que comprobar todas las conexiones.

1.9 IDIOMA

Podemos seleccionar el idioma en que aparecerdn los mensajes en pantalla, los menus y todas sus
opciones.

4+ Menu Configuracién — Idioma — Escoger el idioma deseado.
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UNIDAD Ne¢ 2. ELEMENTOS DE LA PANTALLAI.

1 BARRA DE MENUS

i D Vs Tk lreert Tapo  Canfeenoe  TeTeeE  FeD

r

PESTANA DE
PAGINA

EDITABLE

9 BARRA DE HERRAMIENTAS

BARRA DE DESPLAZAMIENTO

INDICADOR ESTADO

BARRA DE DESPLAZAMIENTO

g L
e ]

PAPELERA 8

/o o —H /e
I
10 BARRA CONTEXTUAL
1. Muestra los comandos de menu para utilizar StarBoard Software.
2. Se usan para desplazarse por el area editable.
3. Se muestra cuando se selecciona una de las cuatro fichas de la barra lateral
4. Se usa para realizar diversas operaciones desde las fichas y paneles de la barra lateral
5. Es posible escribir, borrar e insertar imagenes en el area editable.
6. Se usa para ir a la pagina anterior o siguiente.
7. Muestra un icono de la herramienta que estd activa
8. Se usa para borrar objetos arrastrandolos sin soltar el botén y colocandolos en el icono de la

papelera. Cuando se levanta la tapa soltamos el botdn.

9. Se usa para realizar operaciones bdsicas.

10. Permite definir la configuracidn de la herramienta activa en esos momentos.
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La barra mas bdasica en su uso y poco a poco nos iremos introduciendo en las unidades siguientes, en el
resto de barras de herramientas y objetos que conforman el disefio completo de la pantalla StarBoard.
Esta barra ofrece una gran diversidad de formas en su presentacion y permite personalizar la configuracion

a nuestro gusto.

CAMBIA EL MODO
PIZARRA A ESCRITORIO

LAPIZ NORMAL

LAPIZ INTELIGENTE

COLOR LAPIZ NEGRO

COLOR LAPIZ ROJO

COLOR LAPIZ AZUL

COLOR LAPIZ VERDE

LAPIZ REMARCADOR

RELLEMAR DE COLOR

GOMA CE BORRAR

FORMAS

NN

o
O
o
N
™

SELECCIONAR

DESHACER

PAGINA NUEVA

LISTA DE PAGINAS

PAGINA ANTERIOR

PAGIMNA SIGUIENTE

ZOOM +

ZOOM -

AGCESORIOS

PROPIEDADES
HERRAMIENTAS

TECLADD EN
PANTALLA

Al pulsar el botén “MENU” aparece el arbol de menus. Una serie de MenUs que nos permiten muchas mas
acciones. Ademas nos permite arrastrar acciones del menud como botén a la barra flotante, y al contrario

eliminar botones de la barra flotante.

%+ Mover la barra de herramientas.

Pulsamos dentro de la barra y sin soltar arrastramos.

% Mostrar el arbol de menus.

Si hacemos clic en el botén inferior “MENU” , nos muestra el arbol de mendus.

% Agregar iconos a la barra.

Podemos agregar los iconos de uso mas frecuente arrastrandolos desde cualquier mend y

soltandolo en la barra.
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Eliminar iconos de la barra de herramientas.

1- Pulsamos y mantenemos pulsado el botdn que queremos quitar de la barra

2- Arrastramos el botén fuera de la barra de herramientas.

3- Aparece un mensaje emergente y elegimos la opcién “Quitar botdn de la barra ......

Crear botdn en la pagina

Quitar botdn de la barra de herramientas

Cancelar

Crear un boton en la pagina de la pizarra.

1- Pulsamos y mantenemos pulsado el botdn de la barra.

2- Arrastramos el botdn a la zona de la pizarra donde queremos crear el botdn y soltamos
3- Aparece un mensaje emergente y elegimos la opcién “Crear botén en la pagina”

Cuitar botdn de la barra de herramientas

Cancelar

Minimizar y Expandir la barra de herramientas.

1. Para minimizar la barra de herramientas hacemos clic en el botén. (i)

2. Labarra de herramientas minimizada se hace semitransparente

3. Pararecuperar el tamafio original de la barra, volvemos a hacer clic en el mismo botén.

Cambiar la orientacion de la barra de herramientas.
1. Hacemos clic en el botdn de la barra de herramientas. s
2. Mantenemos presionado el botdn y a continuacién giramos alrededor del botén MENU.

Cambiar el nimero de columnas de la barra de herramientas.
1. Hacemos clic en el botén. (sl
2. Mantenemos presionado el botdn del ratdn y a continuacion arrastramos en direccion al botén

MENU. ! :

3. Para volver a la posicion original hacemos la operacién inversa, es decir, arrastramos hacia
arriba el botén. (sl
4. Podremos cambiar de dos a tres columnas y viceversa.

Cambiar la configuracién de la barra de herramientas.
Desde Menu — Configuracion — Preferencias. Podemos cambiar el tamano de los iconos y la longitud
maxima de la barra de herramientas y bloquear, si queremos, los iconos.

2.4 PERSONALIZAR, GUARDAR Y CARGAR LA BARRA DE HERRAMIENTAS. (PERFIL DE USUARIO)

Personalizar la barra de herramientas.

Ya hemos visto en el apartado anterior como agregamos y quitamos iconos de la barra de herramientas, es
decir, podemos crear una barra de herramientas adaptada a nuestras necesidades, agregandole aquellos
iconos que utilicemos con mas frecuencia que, como veras, tenemos infinidad de ellos para cada accién.

La barra de herramientas, por tanto, es personalizable y contiene aplicaciones y herramientas que

usamos con mas frecuencia.
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Si tenemos que trabajar con varios ordenadores o en un ordenador utilizado por varios usuarios, en
clases distintas, en sala de profesores, en casa, etc., siempre serd conveniente tener preparada nuestra

barra de herramientas y no tener que volver a perder el tiempo configurandola cada vez.

Ademas podemos cargar y guardar tantos tipos de barra de herramientas como usuarios tenga la
pizarra. Para ello tenemos una solucidn. Podemos componer nuestra barra de herramientas y a
continuacién guardarla en un pendrive y disponer de ella en cualquier ordenador al momento.

2.4.2 Guardar el perfil configurado
Veamos cdmo podemos hacerlo:

Una vez que tenemos configurada la barra de herramientas agregando y quitando iconos, nos iremos a:

MENU - Configuracién — Perfil — Guardar perfil como...

wp Tonfigre moione de asgueds. ..

Pulsamos la opcién “Guardar perfil como...” y nos aparece el siguiente cuadro de didlogo.
Elegimos la carpeta donde guardarlo, le asighamos un nombre y solucionado.
La extension que tienen estos archivos es .pro

10

[ EPTE [y Trr——— ] or o

- ReBos R sates

I archreon recibidon

wu:;um Blzeiee E | ;IM
Tog [Posti [ pral = Carcals

2.4.3 ¢Como cargamos nuestro perfil?
Tenemos dos caminos:
1. Desde la barra de Menus. Configuracion — Perfil — Cargar perfil...

2. Desde el botdon Menu de la barra de herramientas flotante: Configuracion — Perfil — Cargar perfil.
En ambos casos buscamos la carpeta donde hemos guardado con anterioridad nuestro perfil (con extensién

.pro y el nombre que le pusiéramos) y nos aparece el siguiente cuadro de didlogo:
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=
=Ny
Ilulﬁr::lﬁlni Hostew | | ;IH"
Tog [Posti [ gral = Carcals

Seleccionamos y abrimos.

Cada herramienta tiene una barra adecuada al contexto especifico que incluye todas las configuraciones
gue se pueden aplicar a dicha herramienta. Cada vez que pulsamos una herramienta aparecera esta barra
contextual en la zona inferior izquierda de la pantalla.

Estas barras no estan disponibles cuando nos encontramos en los temas Camara, Web, Pelicula, Power
Point y Escritorio.

Veamos las BARRAS CONTEXTUALES:

- Lapiz Basico

)\

- Lapiz Inteligente

e Q| e—

=

o-
i

(7|0 b ZAN CIR]1E0Y P ) O B P = ) 5 )
- Texto
I HeRBNUEEEm0

LeeEEE [k

Podemos activas o desactivar la funcion de barras contextuales pulsando la opcién:
Barras contextuales de la pestana VER de la Barra Lateral o Menu Ver - Disefio
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2.6 UTILIZANDO LAS HERRAMIENTAS BASICAS

Z Ldpiz Normal. puede utilizarse igual que un lapiz corriente. Puedes elegir el color, el ancho de
linea y el tipo de lapiz en la barra contextual y en propiedades de herramienta de la pestafia “Propiedades
de la barra lateral”. Sirve para dibujar y escribir libremente lineas en la pantalla.

YA

A Lapiz inteligente. Ademas de utilizarlo para dibujar lineas y formas libremente en la pantalla,
tiene la funcién de reconocimiento de formas: tridngulos, cuadrildteros, pentagonos, elipses, etc. Convierte
las lineas a mano alzada en lineas rectas y las formas geométricas en formas perfectas. Se pueden generar
formas de hasta 6 lados. Si seleccionamos la figura dibujada podemos cambiar el color, tamafio, etc.

Cuando utilizamos estas dos herramientas nos apareceran las propiedades de estas herramientas con seis
estilos de lapiz diferentes, en la pestafia Propiedades de la Barra Lateral (Propiedades herramientas).
Ademads también nos aparecerd la Barra contextual, asociada a la herramienta, en la parte inferior izquierda
de la pantalla.

Borrar un objeto o forma libre con el lapiz inteligente.
Si se dibuja de forma rapida sobre un objeto una “X” como se muestra en las figuras, se eliminara el objeto.

N

VN

Mover los objetos y la pantalla con el Idpiz inteligente.
Se pueden mover objetos y la pantalla manteniendo en contacto con la pantalla algin tiempo, el lapiz
cambia a forma de mano. Mover el objeto moviendo la mano.

D
Borrador. Cuando pulsamos el botdn nos aparecera en la parte inferior izquierda de la pantalla
Ia(b":?fa contextual con los siguientes botones:

wloj@ 2y

Los tres primeros son para elegir el ancho del borrador.

El cuarto botdn elimina el contenido de la pagina.

El quinto botdn borra todo lo dibujado con lapiz.

El ultimo botén borra lo dibujado con lapiz asi como las imagenes.
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@ Borrar anotacion. Borra todas las anotaciones hechas con el lapiz en la pagina actual. Pide
confirmacién. Este borrador no puede usarse para borrar objetos creados con el “Lapiz inteligente”, ni para
texto escrito con la herramienta “Texto”. Estos elementos se borran seleccionandolos y “Eliminar” desde el
menu contextual.

Los archivos de formato vectorial (.wmf/.emf/.svg) tampoco se pueden borrar con esta herramienta.

ﬁ ' Rellenar. permite rellenar cualquier area delimitada con un color. Se utiliza en formas creadas
tanto con el lapiz normal como con el lapiz inteligente. Estas formas deberan estar cerradas por sus lados.

L\E Seleccionar. sSirve para seleccionar y mover objetos en la pantalla. Se pueden seleccionar
varios objetos marcando un area.
También se puede usar esta herramienta cuando se quiera dejar de utilizar otra cualquiera.

E Cuando se selecciona un objeto se puede observar que aparece un botdn de menu contextual. Las
opciones de este menu se explican mas adelante.

Rd

&\J Seleccionar un modo. Sirve para cambiar entre el modo Pizarra (StarBoard) y el modo
Escritorio (PC)

i Accesorios. Desde este icono accedemos a una serie de herramientas interesantes como el
compas, regla, transportador, cronémetro, foco, etc.

B

momento.

E Formas. Nos permite dibujar facilmente diversos objetos; linea, flecha, circulo, elipse, triangulo
de angulo recto, diamante, rectangulo y cuadrado.

Insertar nueva pagina en blanco. inserta una nueva pagina después de la actual.

Propiedades. Nos muestra las propiedades del elemento que tenemos seleccionado en ese
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UNIDAD Ne 3. ELEMENTQOS DE LA PANTALLAII.

Consta de cinco pestafias y a su vez cada pestaiia dispone de varios paneles o widgets.
Las pestafias, desde las que podemos realizar diversas operaciones, son las siguientes:
DOCUMENTO - GALERIA — PROPIEDADES - VER — CONFERENCIA.

La barra lateral podemos situarla tanto en el lado izquierdo como en el lado derecho pulsando D

LISTA DE TEMAS.
Mos permite ver los temas
qué tenemos abierios pudiendo
pasar de unos a ofros muy
facilmenta.

ARCHIVOS ADJUNTOS

Los adjuntos son archivos
asooiados a un documenta
StarBoard.

Documento E

Escritorio

P Pizarra

E WL o3luaWnoo0 G J

. Mos muestra miniaturas
5 de todas las paginas del
: tema actual

33 )

Fulsando este botdn podemos
mostrar, efiminar, insertar,
exporar, imprimir, etc. pagina

CURSO PIZARRA DIGITAL HITACHI FX-DUO/TRIO — AUTOR: COSUES INTERACTIVOS — PAGINA 20



Clo/S|u/e|S]

Archivos Adjuntos. Mediante esta opcidon podemos adjuntar un archivo a una sesién o documento
StarBoard de forma que cuando recuperemos la sesion tendremos todo el material de la sesidn abierto.

De forma automatica se activara el cuadro de dialogo o panel siguiente:

El primer botén nos permite agregar el archivo a adjuntar.

El segundo botdn nos permite abrir el archivo adjuntado. Se abrird con la aplicacidn origen.
El tercer botdn nos permite guardar el archivo adjunto en el disco duro.

El cuarto botdn nos permite importar el archivo adjunto a la pantalla del StarBoard.

El quinto botdn elimina el archivo adjunto de la lista. No asi del disco duro.

Nota. En una presentacién o sesidn, cuando le adjuntamos algin archivo, bien sean apuntes, videos,
sonidos, documentos, etc. Estos se guardaran automaticamente junto con la presentacién quedando
vinculado a ella y formando un solo archivo y de esta forma podremos ejecutarla en cualquier ordenador.

Si guardamos solo la presentaciéon creando un enlace a un archivo de nuestro disco duro, cuando lo
ejecutemos en otro ordenador no apareceran los objetos externos o adjuntos.

La pestafia Galeria nos muestra todas las imagenes, peliculas flash y plantillas que vienen predeterminadas.
Los iconos de esta pestafia nos permiten buscar imagenes que tengamos guardadas en Mis imagenes o
cualquier otra carpeta del ordenador e insertarlas de inmediato en la pantalla de la pizarra, pudiendo hacer
anotaciones sobre ellas, modificarlas, etc.

El primer botdn nos permite insertar imagenes o peliculas flash predeterminadas del sistema. Incorporadas
al software StarBoard.

El segundo botdén nos ensefard las imagenes guardadas en nuestro sistema “Mis imagenes” o aquellas que
hayamos guardado como favoritas.

El tercer botdn nos permite insertar imagenes buscadas en internet (GOOGLE).
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Esta pestafia nos va a permitir modificar el formato del texto, imagenes, color de la pagina, tipo/color y
ancho de lapiz o borrador, etc. Dispone de las opciones o paneles:

Propiedades de herramientas Propiedades Objeto Propiedades Pdgina
Propiedades kd Propiedades Ed Propiedades kd

Color de fonda

[ B

Ocultar primer plana

Expansion de pagina

™ Bloguear

[ cCloninfinito

Hipervinculo

Expandir la pagina
aukomaticamente:

Desde este panel se puede Desde este panel se administranlas Desde este panel se puede
seleccionar el tipo de lapiz, el propiedades de un objeto. Segun el definir el fondo de la pantalla y
color del lapiz, la forma del trazo, objeto seleccionado tendremos ocultar el primer plano.

el grosor del trazo, etc. unas opciones u otras.

Esta pestafia tiene dos paneles o widgets muy interesantes:

e Panel de Navegacion. Que permite explorar la pagina y acercar o alejar la vista, aumentar tamafio
del texto para facilitar su lectura, efecto lupa en un area determinada, etc.

o Disefo de pantalla. Que nos permite configurar la pantalla afiadiendo o quitando las diferentes
barras, papelera, pantalla completa, indicador de estado, pestaifia de pdgina, etc. Y también
mostrar y ocultar las lineas de cuadricula.

[E]M- rsmars de cusdriouds
1m e de cusdriouss
.m.n.l- prracasn de e

I Gk DRI IR BE EBPUDL AR LALEE WTE B8
LA UWEDAD 4 D ESTE MAMUAL

Muestra las propiedades de la funcién de conferencia.
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3.7 BARRA DE MENUS

- Archivo.
4+ Nuevo. Abre un nuevo documento en blanco.
4+ Abrir. Carga documento StarBoard (.yar) o cualquier otro.
4+ Importar. Carga documentos que no son de StarBoard y los importa a la pantalla.
+ Documentos recientes. Ultimos documentos abiertos.
4+ Guardar. Guarda el documento actual con el formato StarBoard (.yar)
4+ Guardar como. Guarda el documento actual con otro nombre.
4+ Exportar. Exporta el documento a otros formatos (.htm/.bmp/.jpg/.png/.pdf)
4 Imprimir. Imprime el documento actual.
4 Salir. Sale del Software StarBoard y pregunta si queremos guardar.
- Edicién.
#+ Deshacer. Deshace la Ultima accidn realizada.
#+ Rehacer. Rehace la Ultima accién realizada.
4 Cortar. Corta el objeto seleccionado para luego pegar en otro lugar (mover).
4+ Copiar. Copia el objeto seleccionado para luego pegar en otro lugar (duplica)
4+ Pegar. Pega el objeto cortado o copiado.
4+ Seleccionar todo. Selecciona todos los objetos de la pantalla actual.
4+ Duplicar. Duplica el objeto seleccionado.
4 Eliminar. Elimina el objeto seleccionado.
4+ Borrar. Borra todos los objetos de la pagina actual.
4+ Borrar Anotacién. Borra anotaciones.
4+ Grupo/Bloqueo.

=  Agrupar. Agrupa varios objetos en uno solo.

= Desagrupar. Desagrupa objetos agrupados.

= Bloquear. Bloquea el objeto seleccionado.

= Desbloquear. Desbloqueo un objeto bloqueado.

4 Dividir texto. Divide un bloque de texto en varias palabras.

4+ Encontrar texto. Busco un texto determinado en el documento.

4+ Encontrar carpeta de galeria. Busca la carpeta por omisidn de la galeria.

4+ Administrar favoritos de galeria. Organiza y reorganiza los favoritos.

+ Editar imagen. Modifica la imagen seleccionada.

#+ Hipervinculos.
= Editar hipervinculo. Genera un enlace a una web o un archivo del disco.
= Abrir hipervinculo. Abre el hipervinculo que exista.

4+ Alinear. Alinea los objetos seleccionados. (Superior/Inferior/lzquierda/Derecha)

4+ Cambiar tamafio. Modifica el tamafio del objeto seleccionado.

4+ Ordenar. Cambia el objeto seleccionado a parte inferior/superior (capas)

4+ Girar/Voltear. Gira o voltea el objeto seleccionado.

- Ver.

+ Atrds. Muestra la pagina mostrada anteriormente.

4+ Adelante. Deshace la operacién Atras anterior.

4+ Pdagina anterior. Muestra la pagina anterior.

4 Siguiente pagina. Muestra la pagina siguiente.

4+ Widgets de la barra lateral. Ensefia las herramientas de la barra lateral.

4+ Disefio. Muestra u oculta las barras.

4 Cuadricula. Muestra u oculta una cuadricula.

4+ Pantalla completa. Cambia el modo de vista a pantalla completa.

# Ocultar primer plano. Muestra/Oculta la capa del primer plano.

4 Actualizar vista. Refresca la pantalla y actualiza la vista.
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- Herramientas.
Lapiz normal. Selecciona la herramienta lapiz normal.
Lapiz inteligente. Selecciona la herramienta lapiz inteligente.
Puntero. Selecciona la herramienta puntero.
Borrador. Selecciona la herramienta borrador.
Seleccionar. Selecciona la herramienta seleccionar
Desplazar. Selecciona la herramienta desplazar
Introducciéon multiple. Activa la entrada DUO/TRIO (entrada multiple)
Rellenar. Selecciona la herramienta relleno
Texto. Selecciona la herramienta texto.
Formas. Inserta objetos (formas).
Accesorios. Inserta el objeto seleccionado.

=  Compas.

=  Semicirculo graduado.

* Regla.

= Teclado en pantalla.

= Blogque de pantalla.

= Registrador de pantalla.

= Enfoque.

=  Crondmetro.

=  Captura de pantalla.

= Agregar/Eliminar aplicaciones externas.

FEFF R

- Insertar.

Nueva pagina. Agrega una pagina en blanco

Captura de pantalla. Captura el escritorio y lo agrega al final del tema.

Imagen. Inserta una imagen en la pantalla actual.

Flash. Inserta una pelicula flash en la pantalla actual.

Dispositivo TWAIN. Inserta desde escaner en pantalla actual.

Dispositivo de camara web. Activa la cdmara web del PC y lo muestra en pantalla.

FEEEEE

-  Tema.
4 Escritorio. Cambia al modo escritorio. (PC)
4+ Pizarra. Muestra el tema pizarra. (StarBoard)

- Conferencia.
4 Pizarra compartida host. Permite alojar una sesion de conferencia.
4+ Unirse a pizarra compartida. Permite unirse a una sesion de conferencia

- Configuracion.
4+ Preferencias. Opciones de configuracion del programa.
+ Idioma. Para cambiar el idioma del software StarBoard
4 Perfil. Permite cargar/crear/guardar perfiles de usuario.
= Cargar perfil.
=  Nuevo perfil.
=  Guardar perfil como.
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<% Ayuda de StarBoard. Muestra la ayuda en linea.

=% Centro de recursos. En inglés.

% Comprobar si hay actualizaciones. Comprueba version y actualizar software.
# Registro de usuario. Registra usuario en Hitachi.

<% Asistencia en linea.

=% Acerca de. Muestra la informacion de la version del software.

wll M

B e e g p pe— e

| 4
. -3
f -——- - TR o ) - o
™ = v ™ e LT

BN starBoard Software =|

i ) El StarBoard Software instalado esta ackualizado
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Otaaria s

L oy i P ——

] S —— = o g s ]
= =SS R W T

x

StarBoard Software 9,32

@ TODOS LOS DRECHDS RESERVADOS
COPYRIGHT {C) 2008,2011, HITACHI SOLUTIONS, LTD.
M de version: 23599

Partes de este software se basan en el trabajo de:

IMyScript Copyright 2009 Yision Objects.

Phaonon Module Copyright {C) 2005-2007 Matthias Kretz <kretz@kde.org>
Copyright {C) 2007-2008 Mokia Corporation y/o sus filiales,

CURSO PIZARRA DIGITAL HITACHI FX-DUO/TRIO — AUTOR: COSUES INTERACTIVOS — PAGINA 25



Clo/S|u/e|S]

UNIDAD Ne 4. TRABAJO CON ARCHIVOS E IMAGENES

4.1 GUARDAR ARCHIVOS DESDE LA PIZARRA

Es interesante ver las opciones que tenemos para guardar todos aquellos trabajos que hagamos en la
pizarra para disponer de ellos cuando queramos.

Cualquier documento que tengamos en la pizarra, sean notas, imagenes capturadas o insertadas, peliculas
flash, etc. Podemos guardarlos segun las opciones que nos muestra el menud ARCHIVO.

ARCHIVO — GUARDAR o GUARDAR COMO.

Bien sea desde el menu o en los botones de la barra de herramientas flotante.

Guardar. Guarda el documento con extension .yar (formato documento del Software StarBoard.

Se nos abre una ventana para seleccionar el lugar donde guardar el documento. Se le da un nombre y
guardamos.

Guardar como. Nos permite guardar un documento ya guardado con anterioridad en otra ruta o con otro
nombre.

ARCHIVO - EXPORTAR.

Nos permite guardar nuestro trabajo en otros formatos diferentes al software de StarBoard.

Los formatos de exportacion permitidos son: .pdf (Acrobat PDF) - .htm (pagina web) - .bmp (Mapa de bits) -
.Jpg (Joint Photographic Experts Group) - .png (Portable Network Graphics)

Nota. Cualquier trabajo exportado a este tipo de archivos no sera modificable posteriormente con el
software StarBoard.

4.2 ABRIR E IMPORTAR ARCHIVOS AL ENTORNO DE LA PIZARRA

Podemos abrir e importar todo tipo de archivos: texto, imagen, pelicula, documento StarBoard, Power
Point... e insertarlos en el documento StarBoard actual. Es tan sencillo como pulsar la opcién y en el cuadro

de didlogo que aparece seleccionamos el archivo que queremos y pulsamos Abrir.

Abrir. El archivo seleccionado se abre y si existe otro abierto lo cierra y pregunta si queremos guardarlo.
Importar. El archivo seleccionado lo abre y lo inserta en el documento actual como un tema.

Las opciones Abrir e Importar permiten abrir el siguiente tipo de archivos:

| =l

ITDst loz archivos [ 7.° ;I

tetarchivos de windows [ “.wmf *.emf ]

Archivos SVGE [ "avag )

Archivos de documento [ . doc ™. docs ™. rkf “. bt ]

Archivos de Excel [ “.xls * ®lsx ]

Archiva PDF [ “.pdf )

Archivos de pelicula [ *.avi *.mpg “.mpeg “.mlv “.m2v *.m2p
Archivos de PowerPoint [ “.ppt “pphx ]

Si el archivo es formato StarBoard (.yar) lo abrird y si no es formato StarBoard lo importara.
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4.3 IMPORTAR ARCHIVOS.PDF, WORD, IMAGENES, ETC.

Sobre estos documentos podremos hacer anotaciones con las herramientas de la pizarra y guardarlos con
la extension .yar, si queremos.
Estos documentos no podran ser modificables a no ser que se editen con el programa que se generaron.

Si importamos un documento de StarBoard (.yar) sobre uno abierto, el sistema los fusionara.
Las paginas del documento importado se agregaran al documento actual al final del mismo.

Documento E
<L)

Escritorio
P Pizarra
= P Ponencia HITACHI

La lista de temas en la barra lateral se estructura por omisién en “Escritorio” (el PC) y “Pizarra” (documento
StarBoard). Cuando se importa un documento realizado con otro programa la estructura se actualiza y crea
un nuevo tema con el nombre del fichero importado. De este modo navegaremos entre uno y otro
documento que es este caso denominaremos “Tema”.

4.4 TRABAJAR CON POWER POINT

Podemos ver presentaciones Power Point desde la sesidn de StarBoard actual.

Para ello lo abriremos o importaremos desde el mend ARCHIVO.

Las diapositivas se pasan con los botones PAGINA ADELANTE — PAGINA ATRAS

Si seleccionamos el lapiz normal o/y el lapiz inteligente podremos dibujar sobre la pantalla, es decir, sobre
las diapositivas. Este documento solo se podra guardar con formato StarBoard (.yar), nunca con formato
Power Point.

Cuando abrimos presentaciones Power Point desde el escritorio o explorador, no desde dentro de la
pizarra, al coger el lapiz para hacer anotaciones en la diapositiva, inmediatamente nos carga esa diapositiva
en el entorno de la pizarra, para hacer anotaciones, imprimir, etc.

4.5 CAPTURAR O IMPORTAR IMAGENES Y HACER ANOTACIONES
Tenemos dos modos distintos para capturar la pantalla del PC, que son las siguientes:

1. Captura de pantalla Completa. Pulsando el botdn de la barra de herramientas, o bien en la ruta:
Menu Insertar — Captura de pantalla. Con esta opcidon Unicamente podemos importar la imagen de
toda la pantalla.

2. Captura por partes de la pantalla. Con esta opcidon podemos capturar o importar parte o toda la
pantalla de distintas formas, segin aquello que nos interese capturar de la pantalla.

Esta opcion resulta muy atil para capturar imagenes de internet, CD, etc. Y trabajar con ellas en el
aula.

Pulsamos el botdn en la barra de herramientas flotante.

Captura de pantalla |

=

‘ .e'ﬁ;
N

Nos aparece la siguiente barra flotante
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A — Captura Escritorio (Pantalla completa)

B — Captura Ventana (Ventana activa del escritorio)

C — Captura Seleccidon (Zona rectangular dibujada. Cerrada)
D — Captura Seleccidon (Zona libre dibujada. Cerrada)

La forma de capturar mediante los botones C y D es arrastrando el puntero o dedo alrededor de la
imagen formando un rectangulo o a mano alzada, automaticamente pasara al documento de la pizarra
donde podremos editarla o hacer anotaciones con cualquier herramienta.

Cuando seleccionamos una imagen nos aparece un botdn directo o contextual con opciones muy claras e
intuitivas. Pulsamos en “MENU” del botdn directo y....
Podremos COPIAR — BLOQUEAR — EDITAR — AGREGAR A FAVORITOS — ANADIR HIPERVINCULO - etc.

& Cortar ChrH-3
l\’] Copiar ChrH-C
% Duplicar

@ K Eliminar Supr
{3 Bloguear

@ Editar imagen...
& Edtar hiperincul, .,
ﬁ Propiedades de ohjeto

ﬁ Agregar a Favaritos

g Ordenar k

Y dGirarvoltear 2

Se puede insertar imagenes en un documento StarBoard. Podemos hacerlo de diferentes formas.

Arrastrando y Soltando (Drag & Drop).

Desde la Galeria predeterminada del software StarBoard.
Desde Internet (Google).

Desde Disco Duro o Memoria USB.

PwNE
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Existe una forma muy rdpida y llamativa para traer imagenes de internet a nuestra pizarra: Buscamos la
imagen en internet, hacemos visible la pagina web y el software StarBoard simultdneamente (por ejemplo
mitad y mitad de pantalla cada uno) y arrastramos, con el dedo o puntero, la imagen de internet
directamente a la pizarra.

Podemos crear imagenes propias o utilizar otras predefinidas (insertadas) y agregarlas a la carpeta
FAVORITOS dentro de la galeria.

1. Hacemos un dibujo o importamos una imagen.

2. Laseleccionamos.

3. Hacemos clic en el botén directo que nos ha aparecido al lado de la
imagen.

4. Pinchamos y elegimos la opcién AGREGAR A FAVORITOS. Dotumentos

Imégenes
Escritorio
Unidades

StarBoard tiene SEIS estilos de lapiz normal:

ran

4| {
| -y——9o| HZ5F @

De arriba abajo: NORMAL — MARCADOR - PERFIL — SOMBRA - TUBO — TEXTURA
Segun el estilo de lapiz seleccionado podremos elegir también el grosor, tipo de linea y color.
Todo esto se podra seleccionar desde la barra contextual (zona inferior izquierda de la pantalla)

Cuando seleccionamos INTRODUCCION MULTIPLE en el menu
HERRAMIENTAS, pueden trabajar simultaneamente dos o tres personas,
segun se trate de la pizarra FXDUO/FXTRIO. En la FXTRIO con cualquiera
de las dos formas.

Esta funcidn resulta muy practica y facilita la realizacidon y correccién de
actividades de dos o tres alumnos al mismo tiempo.

El drea de pantalla de cada usuario tiene su propia barra contextual con
los botones basicos para dibujar, borrar y seleccionar.

Esta funcién solo actua cuando estd conectada la pizarra StarBoard.

10+2="7

PEOO0E B0000E Go000E
i ! i i ' L'

I

¥

i
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La herramienta de formas nos permite dibujar formas bdsicas con rapidez y precision.
Lineas — Flechas — Circulos — Elipses — Tridngulos — Tridngulos de dngulo recto — Diamantes — etc.

Podemos seleccionar una herramienta de forma desde el menu Herramientas-Formas.

0 También desde el icono de la barra de herramientas flotante (debe haberse insertado con
anterioridad).

También podemos seleccionar una herramienta de forma desde la barra de herramientas contextual, si
esta activada.

La funcidn cuadricula nos permite visualizar en pantalla una cuadricula donde podemos realizar la
alineacidén y el ajuste preciso de los objetos.
La cuadricula se visualiza solo en pantalla y no se incluye en la impresién ni en el guardado del archivo.

Podemos acceder al botén cuadricula de distintas formas: desde el menu VER, desde la pestafia VER de la
barra lateral, desde el botdn de la barra flotante (si lo hemos insertado) y desde la barra contextual de la
herramienta seleccionar.

rl il

El control deslizante nos permite ajustar el tamafio de la cuadricula
El primer icono nos permite Mostrar u Ocultar la cuadricula
El segundo icono nos permite ajustar a lineas de cuadricula. El ajuste de cuadricula sirve para:

- Ajustar figuras geométricas a la cuadricula.

- Cambiar el tamafio de un objeto.
- Posicionar un objeto conforme a la cuadricula.
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UNIDAD Ne 5. OBJETOS, PAGINAS Y TINTA DIGITAL.

En StarBoard los objetos son las imagenes, el texto o las cosas dibujadas con las herramientas pertinentes.
Estos objetos los podemos mover, transformar, girar, cambiar de color, etc., mediante una serie de
herramientas de las que disponemos en el software de la pizarra.

Cuando seleccionamos un objeto, aparecerda un menu directo junto al objeto. Es el mend directo o
contextual. Desde este menu es posible realizar acciones sobre el objeto seleccionado, tales como duplicar,
cortar, copiar, pegar, dividir, editar, agrupar, etc.

I

o Corkar Chrk+t
il »
| Copiar ChribiC
&5 Duplicar
¥ Elminar Supr
W Blogusar

/ Editar hiparvinaulo...
& propiedades de objeto
b Agreger a Favoritos

g{ﬂr\:‘ﬂw *

Y Girar fvolbear r

También al seleccionar un objeto se activan las barras; contextual en la parte inferior izquierda y en la zona
de la barra lateral (desde donde se puede clonar un objeto, bloquearlo o agregarle una sombra).

Los objetos de la pantalla se pueden clonar de manera infinita. La clonacién es un proceso de creacion de
varias copias de un objeto de forma mucho mas rapida que usando el comando “Copiar + Pegar”

Para clonar un objeto:
- Seleccionamos el objeto.
- Vamos a propiedades del objeto y marcamos

clon infinito

- Aparecer el simbolo de clon infinito en la
imagen 00

- Arrastramos el objeto y se creard un clon de ese
objeto.

Si se repite toda la accidn se crearan tantos clones
como se quiera. Siempre arrastrando el objeto que
tiene la marca de clon infinito.
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Desde la pestaina Propiedades de la Barra Lateral tenemos acceso a la ventana
" H Lot ” 4 Yoy
Propiedades de pagina”. Desde aqui podemos dar color al fondo de la pagina O prner las
actual, ocultar el primer plano y marcar expandir la pagina automaticamente. @
.. ; Expansiin de pagna
Para dar color de fondo a todas las paginas deberd hacerse desde las Expand a s
. 7 Bt s
preferencias del software. aukamiticamente

Agregar texto. El texto lo podemos agregar usando uno de los dos métodos posibles:
Dibujando primero un cuadro de texto.
Introduciendo el texto directamente.

1. Seleccionamos la herramienta TEXTO en el menu herramientas o en la barra de herramientas
flotante.

2. Arrastramos el area rectangular donde deseamos insertar el texto y, a continuacidn, insertamos el
texto.

Para introducir el texto directamente, colocamos el puntero en cualquier parte de la pantalla y escribimos
el texto. Se crear3d, para ello, el cuadro de texto automdaticamente.

Cambiar el formato del texto. Seleccionamos el texto y a continuacion podemos pulsar el botdn

de la barra de herramientas.

Si este botén no se ha insertado en la barra de herramientas flotante podemos acceder al mismo menu
desde la pestafia “Propiedades de la barra lateral” y a continuacidon “Propiedades del objeto”. Suele
suceder que cuando se selecciona el texto aparezca automaticamente.

También podemos acceder a las propiedades del texto desde la barra contextual situada en la parte inferior
izquierda de la pantalla (siempre que tengamos el texto seleccionado).

Dividir un objeto de texto. Lo podemos dividir en varios objetos de palabra.
Seleccionamos un objeto texto que no esté bloqueado y que lo formen varias palabras.
Pulsamos la opcién mend EDITAR — DIVIDIR TEXTO

Esta accidn dividira el texto en tantas partes como palabras lo compongan.

Si el texto contiene mas de una linea (y mas de una palabra en al menos una linea) entonces el sistema nos
preguntara lo siguiente:

4 Divide texto Y

: | Owdrporines |

oS .
anual de funcionamiento Dhvide por palsbra |
e| software StarBoard

version 9.3.2ﬁ Cancelar |

L
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La escritura a mano con el lapiz normal o el inteligente se puede convertir en un objeto texto (letra
magquina o letra PC)

Cuando seleccionamos un objeto escrito a mano alzada, aparecen, en el menu contextual o directo, dos
lineas candidatas a la conversion del texto, en la parte superior del menu desplegado.

" 2

O

O

) Grarjvoltear b

*§ Buscar ABC en Google
W' Buscar ABC en Wikipedia
= Buscar ABCen Bing
31 Buscar ABC en Yahoo!

La escritura a mano alzada se convertira en texto maquina al seleccionar una de las lineas candidatas.
Una vez convertido el objeto se podran realizar busquedas en Google o Wikipedia.

Un elemento de texto se puede ajustar automaticamente dentro de un objeto mediante la
Abc opcion ajustar texto. Esta caracteristica forma parte de la funcionalidad de la herramienta
TEXTO.

Ajuste de Texto.
1. Creamos un objeto o grupo de objetos: elipse, circulo, cuadrado o rectangulo.
2. Con el cursor de texto, hacemos clic dentro del objeto
3. Secrea un cuadrado de texto que se ajusta al mismo tamano que el objeto. Y escribimos
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5.7 HIPERVINCULOS

Los objetos de un documento de StarBoard se pueden ASOCIAR con archivos o webs. Esta asociacion recibe
el nombre de HIPERVINCULO, ENLACE O LINK.

Para agregar un hipervinculo a un objeto existente: selecciona el objeto, pulsa el botén directo “MENU” y, a
continuacién, elije EDITAR HIPERVINCULO en el menu emergente.

¥4 Editar hipervinculo

oo Hpervircus (I | ..
Objetiva

Los tipos de hipervinculos que podemos crear son:
ARCHIVOS ADJUNTOS — ARCHIVO - PAGINA WEB — PAGINA DEL MISMO DOCUMENTO

Cuando desplegamos en “Tipo hipervinculo” y seleccionamos la opcién elegida deberemos informar la ruta
completa en la ventana “Objetivo”. Veamos un ejemplo de un hipervinculo a la pagina web de COSUES:

<
Tipo de hiperwinculo IPégina wiebh ;l D
Obijekivo Ihttp:,l’,l’www.cosues.com
Scepkar I —ancelar I

Luego al hacer doble clic en el objeto que tiene este hipervinculo se nos abrira automaticamente el archivo,
web o pagina correspondiente. Los hipervinculos se pueden hacer sobre cualquier objeto de la pantalla.

5.8 UTILIZAR OBJETOS DE COLOR PARA ESCONDER-REVELAR

Mediante las propiedades de los objetos podemos esconder y/o revelar imagenes superpuestas. Para ello
utilizaremos las opciones del menu directo. Con estas opciones podemos crear actividades superponiendo
objetos y colocando en la parte inferior las respuestas a una pregunta que se encuentra en la parte
superior. Al deslizar el objeto que tiene la pregunta se descubre el objeto que tiene la respuesta.

Ordenar. Si tomamos como ejemplo un documento Word sabemos que el documento crece en sentido
vertical. Tanto escribimos, tantas hojas nos va aperturando automaticamente (en sentido vertical). Al
trabajar en un programa de disefio o de dibujo tenemos la caracteristica de poder hacer crecer el
documento en sentido de planos (atras / adelante). A todo esto se le suele llamar APILADO (podemos coger
los objetos y colocarlos encima o debajo de otros. En los programas de disefio a esto se le llama CAPAS.

Cuando se crea un objeto el software StarBoard lo coloca en la primera CAPA, cuando creamos un segundo
objeto el software lo coloca en la CAPA superior al anterior, cuando creamos un tercer objeto el software lo
coloca en la CAPA superior a las otras dos, y asi sucesivamente.

Mediante el menui ORDENAR podemos subir o bajar objetos entre CAPAS.
- Subir. Coloca el objeto en una capa superior a la que se encuentra.
- Bajar. Coloca el objeto en una capa inferior a la que se encuentra.
- En parte superior. Coloca el objeto en la capa superior de todas.
- En parte inferior. Coloca el objeto en la capa inferior de todas.
- En plano de fondo. Coloca el objeto en el plano del fondo (ya no se podra mover ni eliminar)
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La tinta digital nos permite crear actividades del tipo “Borrar para revelar la respuesta” y también para
limpiar pdginas que nos hemos bajado de internet, borrando la publicidad y otros aspectos que no nos
interesan.

Para que surta efecto la tinta digital debemos utilizar el mismo color que el fondo de la pizarra. Si el fondo
de la pizarra es BLANCO, utilizaremos tinta BLANCA.

Un ejemplo préctico muy simple:

T+7=14 7+ =14

Tomemos la siguiente imagen que la hemos La editamos en el software StarBoard y hacemos
descargado de internet. Una suma muy basica. trazos con el lapiz normal, con tinta blanca, por
(Debemos bloquearla). encima del numero siete. (Al estar bloqueada la

imagen pintaremos por encima)

Ahora le podemos pedir al usuario que con la herramienta borrador haga unos trazos donde debe colocarse
el nimero faltante. Como si fuera magia el nimero siete empezard a aparecer. (Gracias a que al estar la
imagen bloqueada lo Unico que hacemos es borrar la tinta blanca).

Todo esto sucede por un truco muy simple. Tacho el niUmero siete con tinta blanca y luego cuando borro la
tinta aparece lo que hay detras. El siete.

Limpiar una captura de internet con publicidad.
- Elegimos en este caso el color blanco de tinta digital (lapiz normal, trazo grueso)
- Aplicamos la tinta blanca en las zonas donde no queremos que se vean.

dins L m cwmss bmris s lsbvms Catgess desis

=

0
o

RS —u/E §

Una vez hemos limpiado los trozos que no queremos sean visibles podremos guardar esta pagina en
formato .jpg o .png. Asi nos quedara como una plantilla para hacer anotaciones sobre ella y luego borrarlas
cuando queramos, sin alterar el documento original.
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UNIDAD N2 6. ARCHIVOS FLASH (SWF).

6.1 ¢éQUE ES UN ARCHIVO FLASH?

Los archivos en formato FLASH (con extensidn .swf) son unos tipos de archivo que ofrecen unas ventajas
tecnoldgicas didacticas y creativas realmente atractivas en las que se combinan datos, graficos, sonido y un
control interactivo que nos permite controlar los tiempos de ejecucién.

Los archivos FLASH son un contenido multimedia mds, animaciones interactivas que se integran en
cualquier sitio web, que podemos visionar con cualquier navegador (internet explorer, firefox, chrome, etc)
y por supuesto con la PIZARRA DIGITAL INTERACTIVA.

Son una herramienta fantdstica para trabajar con la pizarra ya que nos permite presentar a nuestros
alumnos, de forma atractiva, una serie de procesos educativos mas o menos complejos, (como la digestidn,
la fotosintesis, el ciclo del agua, y otros muchos) facilitando asi la comprensién de los mismos.

Podemos encontrar en la Web miles de archivos FLASH que nos pueden servir para nuestra tarea educativa.
Podemos bajarlos (descargarlos) de internet y crear un banco de recursos para guardarlos en el disco duro,
pendrive, etc. Asi podremos disponer de ellos cuando queramos (aunque no tengamos en ese momento
conexion a internet).

6.2 COMO DESCARGAR ARCHIVOS FLASH DE INTERNET

Para descargar a nuestro disco duro o pendrive los archivos flash existen varios programas y métodos. Nos
vamos a inclinar por uno de los mas sencillos de utilizar y que ademds es gratuito.

Sothink swf Catcher. Hay versiones para IE y Firefox. Se puede descargar desde los siguientes links.
- Para Internet Explorer. http://www.sothink.com/product/swfcatcher/ie/using.php
- Para Firefox. http://www.sothink.com/product/swfcatcher/firefox/index.php

6.3 DESCARGAR ACTIVIDADES FLASH DESDE INTERNET EXPLORER

El programa Sothink swf Catcher, es un archivo ejecutable y se instala facilmente. Una vez que lo tenemos
instalado observamos lo siguiente:
- Después de instalar el programa encontraremos un icono en el meni HERRAMIENTAS del internet
explorer con el mismo nombre que el programa.
- Hacemos una busqueda en internet hasta encontrar el fichero flash que se ajusta a nuestras
necesidades. Lo abrimos y cuando lo vemos en pantalla pulsamos el icono antes mencionado.

Aparece una pantalla para que informemos el lugar donde guardar el fichero. Elegimos primero la carpeta
donde queremos que se guarde y luego pulsamos el botén SETTING.

Seleccionamos el fichero flash en la ventana (puede haber mas de un fichero en la busqueda), hacemos clic
en SAVE para guardar.

Una vez guardada la pelicula o actividad flash ya podemos visualizarla en el navegador web o mucho mejor,
insertarla en la pizarra digital mediante la opcién: MENU INSERTAR — FLASH.
El proceso, si tenemos el navegador Firefox, es idéntico a si tenemos el IE.
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Menu INSERTAR — FLASH

Se nos abrird una ventana para navegar hasta el lugar donde hemos guardado el archivo flash en nuestro
disco duro o pendrive (USB). Seleccionamos el fichero y le damos a ABRIR.

La pelicula flash se nos insertara en la pagina actual y podremos ejecutarla sin mas.

Sobre las peliculas flash se podran hacer anotaciones con cualquiera de las herramientas deseadas.
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UNIDAD Ne 7. ACCESORIOS, HERRAMIENTAS E IMPRESION.
Accedemos desde mend HERRAMIENTAS - ACCESORIOS

El compads permite dibujar curvas, circunferencias, etc.

MAMIVELA DE GIRO. GIRA EL COMPAS SIN TRAZAR. L

VISUALIZACION DEL RADIO
DISTANCIA ENTRE AGUJA Y LAPIZ)

DIBUJA EL ARCO EN LA PIZARRA

Se puede utilizar como un transportador en StarBoard. Los puntos para su funcionamiento son los mismos
gue para la regla.

||'IfI IIr'IIII I

L |||||| ||‘. I!.l'f 1Y I
7 E 5 1'] i 1213141':\-161?15 2'}2122232425252?2

e [8.9] XO

VER LONGITUD GER

ARRASTRA INMICID

MEDICION ARRASTRA Y APUNTAR

AREA A MEDIR
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Muestra una cortina del mismo tamafio que la pantalla. Puedes utilizar el lapiz o la mano para tomar y
mover esta cortina hasta la posicién de la pantalla que desees, cubriendo el contenido de la pantalla.

Al hacer un clic en cualquier parte de la cortina se muestran las siguientes opciones:

Abrir archivo imagen. Coloca una imagen como fondo de cortina.

Definir transparencia. Ajusta la transparencia de la cortina.

Ajustar al borde. Cuando se acerca al borde de la pantalla se alinea al borde automaticamente.
Mover libremente. Mueve la cortina tanto en sentido horizontal como vertical.

Solo movimiento vertical. Mueve cortina solo en sentido vertical.

Solo movimiento horizontal. Mueve cortina solo en sentido horizontal.

Corte rectangular. Recorta un orificio rectangular en la cortina.

Corte a mano alzada. Recorta un espacio a mano alzada en la cortina.

Salir. Sale del bloqueo de pantalla o también conocido como cortina.

LWooNOURWNE

Con esta opcién podemos grabar toda la actividad realizada en la pantalla y la voz en un archivo .wmv
Este archivo los reproduce el Reproductor Multimedia de Windows.

Il

=

Primer botdn. Iniciar/Detener
Segundo botdn. Pausa/Reanudar
Tercer botdn. Opciones de grabacion.

Cuando detenemos la grabacién aparece el cuadro de dialogo “Guardar como” para definir el nombre del
archivo y la ubicacién del mismo.
Para la entrada de audio se utiliza el dispositivo predeterminado de grabacion asignado desde Windows.

Muestra solo una parte de la pantalla, que se puede ampliar. La otra e [x-_ﬂ ﬂ
parte la oscurece.

| Enfoque

Amphsrfreduce

Ll | (Bl
- Forma. Establece la forma del foco. TV EJ

- Extensidn. Establece la relacion de ampliacidn. x1 6 x2 6 x3 .

- Tamafo. Establece el tamafio del area del foco

- Brillo. Establece el brillo de las areas que no estan bajo el
foco.

J
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77 CRONGMETRO, UTILZACION Y CONFIGURACION

Esta utilidad es muy practica ya que nos permite medir tiempos de ejecucién de
tareas de una forma muy sencilla.
Los botones son muy intuitivos y se pueden manejar con suma facilidad.

[ cronometrs S ToTEY

06:03:50 -
D=

Ver UNIDAD N2 4. Paginas 27 y 28

Los programas instalados en el PC pueden agregarse como accesorios externos.
Las aplicaciones agregadas se muestran como accesorios y pueden iniciarse facilmente sin salir de la
pizarra.

Se pulsa el botén AGREGAR y se navega por el disco duro hasta encontrar el fichero ejecutable que inicia el
programa original. Se le da al botén ABRIR y ya tenemos la aplicacidon externa definida. Volvemos a la
pantalla inicial y se le da al botén CERRAR.

Desde este momento ya tenemos un icono en el mend HERRAMIENTAS — ACCESORIOS que ejecuta la
aplicacion.

Si queremos eliminar una aplicacién externa solo tendremos que seleccionarla de la lista y darle al botén
QUITAR.

Agregar/eliminar aplicaciones externas |

C:iarchivos de programalInternet Explarer fiexplore, exe

Cerrar
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El software StarBoard 9.3 incluye gratuitamente el programa interactivo MyScript Stylus de reconocimiento
de escritura que permite introducir texto en tiempo real, en la pizarra digital o cualquier otro dispositivo
tactil, bien sea con el dedo, puntero o lapiz digital o a través de un teclado virtual.

MyScript Stylus convierte la escritura natural en texto digital.

Con esta herramienta podeos escribir texto en diferentes estilos, nimeros, simbolos e incluso abrir un
teclado virtual para introducir texto o fdrmulas matematicas. Se puede escribir o eliminar texto mientras se
escribe.

Tabla de Teclado
escritura wirtual Borrar Rehacer

Tabla de
caracteres

- + Ajustes
# Escribir en esta area J

Enviar texto
manualmente

Pudle ¥ U Sl bt iobie cacls S SRoru o Crhote o o cunts, (Semde L) — T — T — — = T —

F2 | F3 | M | F5 | F6 | F7 | F8 | F9 |F10 Fi1i | Fi12 IfrsEDeI-
i1 (2 | |3
i ‘ | ‘

= : z T_b e e e s e e e e e e e

Tk Pa— cakih = 'wn Ak I’HSE: | com A!Glnenu! +~ 4 |"’ |
L

Archivo — Imprimir.
Desde esta opcion se abrira la venta de impresion habitual.

Imprimir una pagina de un documento.
Abrimos “Lista de paginas” desde el menu VER, desde el botén de la barra de herramientas flotante o

desde la pestafia “Documento” de la barra lateral.

Imprimir todo un tema.
Pulsamos a la izquierda del tema (en la flechita) y aparecen varias opciones y entre ellas imprimir.

Nota. El software StarBoard trae de forma predeterminada la impresién en sentido horizontal. Si queremos
impresién vertical tenemos que ir a PREFERENCIAS DE IMPRESION e indicarlo.
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UNIDAD Ne¢ 8. CONFIGURACION DE OPCIONES STARBOARD.
8.1 DESCRIPCION DE LA VENTANA DE PREFERENCIAS

Desde pestafia GENERAL podemos determinar el color de fondo predeterminado que queremos para la
pizarra en cada sesidén. También podemos activar/desactivar las actualizaciones automaticas.

x

Anotaciin | Guardar I Barra de herramientas I Lapiz inteligente | Puntera I Complementos I

—Opeidn de pagina predeterminada

Color de fondo predeterminado

—Modo d inicio

= Pizarra

" Escritario

—Reconocimiento de escritura a mano

Idioma

CER"

—Opeidn de introduccion de texto

Método de introduccion de kexto

MyScripk Stylus a

—Conexiones de red

¥ Comprobar si hay actualizaciones al iniciar

Configuracidn Prasy.. . |

—Perfil

™ Importar perfi al iniciar

Examiniar |

Aceptar I Cancelar |

Desde pestafia ANOTACION podemos seleccionar si vamos a dibujar en el escritorio capturado o
directamente en el escritorio (PC) cuando estemos en modo Escritorio (PC). También le podemos indicar si
gueremos mostrar directamente en la pantalla la captura tomada y el tiempo que debe tardar en aparecer.

x

Guardar I Earra de herramientas I Lapiz inkeligente I Puntero I Complementos I

Genetal

—Opciones de escritorio
¥ Escribir en escritorio capturado

I Escribir en escritorio

—Opciones de captura de pantala

¥ Maostrar imagen capturada

Tiempao inkerwvala {ms)

1

—Opciones de lapiz
¥ Mostrar cursor del l3piz

V' Activar suavizada de lineas

—Opciones del batdn de colores

I Activar la herramienta |apiz &l pulsar un bokén de color en la barra de herramientas

Aceptar I

Cancelar
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Desde pestafia GUARDAR conviene dejar la opcién predeterminada y luego podemos elegir la ubicacion

donde queremos guardar los archivos por omision.

Preferencias

General | Anotadan Barra de herramientas | Lapiz inteligente | Puritero | Complementos

—Opciones de guardada

"~ alir de la aplicacian sin quardar
% Mostrar cuadra de didlogo de confirmacian al saliv

" Guardar autométicaments al salir

—Ubicacidn de datos guardados

IMis documentos vI

I Examinar. .. |

Aceptar I Cancelar

Desde pestafia BARRA DE HERRAMIENTAS podemos seleccionar el tamafio de los iconos de la barra, la
longitud maxima de estos (cantidad) y si bloqueamos los iconos o no (no se podran ni agregar ni eliminar).

B Preferencias

General I Anataridn I Guardar Lapiz inteligente | Puntera | Complementos

Tamafio de icono
" Pequefin
" Medio

" Grande

Longitud méxima de la barra de herramientas |12 3:

™ Eloquear iconos de la barra de herramisntas

Xl

Acepkar I Cancelar

CURSO PIZARRA DIGITAL HITACHI FX-DUO/TRIO — AUTOR: COSUES INTERACTIVOS — PAGINA 43




Clo/S|u/e|S]

Desde pestafia LAPIZ INTELIGENTE podemos limitar los objetos a utilizar. Se aconseja dejar todas las

opciones marcadas

& Preferencias

General I Anokacion I Guardar I Barra de herramientas

Puntera I Complementos

—Opciones de reconocimiento de formas
¥ Ohijeto linea

¥ Obijeto flecha

W Ohijeto elipse

v Ohjeto poligano

Cpciones de poligono

¥ Enderezar poligono

Mimero maximo de lados para el poligono |6 3:

—Opciones de gesto
¥ Sujetar panel para desplazamienta

¥ Tocar v sujetar el panel para seleccionar el rango
[V Eliminar objeto escribiendn una ¥ encima

¥ Insertar espacio escribiendn > o <

V¥ activar toque doble

Aceptar I Cancelar

Desde pestafia PUNTERO también podemos activar o desactivar determinados objetos. Se aconseja dejar

marcadas todas las opciones.

& Preferencias

General I Anotacion I Guardar I Barra de herramientas I Lapiz inkeligente

Complementos

—Opciones de reconocimiento de formas
¥ Ohijeto linea

¥ Obijeto flecha

¥ Ohijeto elipse

[V Ohijeto poligona

COpciones de poligono

¥ Enderezar poligona
Mimero maximo de lados para el poligono |4 3:

Aceptar I Cancelar
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ANEX. TUTORIAL D’US HITACHI AMB LINUX (LLIUREX).

Obrir software de pissarra: APLICACIONS — ESUCACIO — STARBOARD. En aquet apartat també
trobareu un accés per a calibrar la pissarra i per a instal-lar de nou el driver.

Programes equivalents a Windows:
Word (Processador de textes de I’OpenOffice.org. Aquest programa el trobareu a Aplicacions — Ofimatica.
Internet: Podeu navegar per internet fent servir el navegador Firefox que es trova a Aplicacions — Internet

Actualitzacions: el sistema vos demanara actualitzar-se regularment i vos demanara una contrasefia.

La pissarra no funciona i en la pantalla apareix:
StarBoard no esta connectat.

1. Comprovar que el cabel USB esta correctament connectat a I'ordinador i a la caixa de connexions
mural.

2. Reinstalar driver: Aplicacions — Educacio — Instal-lar driver.
3. Avisar al’'encarregat de manteniment.

L’ordinador funciona pero no es veu a la pisarra:

1. Comprovar que el projector estad en funcionament.

2. Comprovar que el cable VGA esta correctament connectat a I'ordinador i a la caixa de connexions
mural i reiniciar I'ordinador.

3. Premer el boté VGA o COMPUTER del comandament a distancia.

4. Avisar al'encarregat de manteniment.
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