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Descubre otras lineas en nuestros catalogos y en nuestra web

Escolar y Oficina

En esta area encontraras todos los elementos necesarios para desarrollar tus
funciones de manera correcta y poder fomentar un ambiente de trabajo lo mas
agradable posible, ya sea en el colegio, en la oficina, o en cualquier otro ambiente.

Didactico
Concebimos el {'uguete didactico como una herramienta que juega un ﬁagel clave
a

para el desarrollo de diversas habilidades en los nifios /as. Desarrollo de habilidades
sociales, sensoriales, motricidad fina, concentracion, imaginacion...

Equipamiento educativo

Elementos de mobiliario que se adaptan a las necesidades de diferentes aulas,
centros o espacios dentro del ambito educativo y que ayudan a desarrollar las
habilidades sociales.

Deportivo

Recursos y materiales para utilizar en sesiones de educacion fisica, que cumplen con
distintas finalidades y que toman su verdadero valor pedagdgico en el momento
que los docentes deciden la manera de integrarlos en sus clases.

Espacios multisensoriales

El aula multisensorial o aula Snoezelen es una divertida herramienta y el escenario
ideal para que los nifios interactlen y desarrollen diferentes aprendizajes a través
de la experimentacion. Este tipo de espacios se caracterizan por trabajar las
capacidades de los nifios asi como promover la autoconfianza y la relajacion.

Nuevas tecnologias

La tecnologfa se ha convertido en una herramienta indispensable en la educacion.
Son muchas las ventajas que aporta dentro del aula si se aplica de manera correcta:
aumento de la motivacion, mejora de la interaccion y el trabajo en equipo,
incremento de la creatividad, comunicacion bidireccional...

Espacios exteriores

En COSUES concebimos el espacio al aire libre como un espacio educativo. Es por
eso que cada vez estamos apostando mas por elementos que puedan ayudarte a
Escos 5 redisefiar el espacio exterior de tu colegio y dotarlo de espacios donde’los nifios
exteriores pluedtan interactuar directamente con la naturaleza, en definitiva, poder llevar el aula
; al patio.

Pero, ;como_creamos un patio que sea un espacio educativo al aire libre? Existen
muchas opciones para hacer del patio un espacio exterior educativo y lddico por
partes iguales. En primer lugar, habra que darle importancia a la experimentacion y
a la observacion a través del contacto con la naturaleza. Este punto es clave para
disefar diferentes areas en el patio. En segundo lugar, habra que dotar a los
espacios de elementos a traves de los cuales los nifios puedan impulsar su
imaginacion, interactuar en equipo, y desarrollar habilidades.

Los beneficios que existen a través del juego en el espacio exterior son multiples:
desarrollo emocional, cognitivo medianté la observacion, desarrollo de los sentidos
sensorial, motricidad fina'y gruesa mediante el juego de desarrollo ffsico, asi como el
cosues aprendizaje genérico en primera persona mediante la manipulacion de elementos
naturales, como el agua, la tierra, hojas, ramas, etc.

Condiciones de venta: Debido a la actual situacion excepcional, los precios seran validos salvo error tipografico o cambio de
tarifas por el proveedor. Consultar precios actualizados en web.

Envios: Portes pagados para envios superiores a 39 € (1.V.A. no incluido)

Reclamaciones: Cualquier reclamacion sobre el pedido debera ser notificada dentro de los 10 dias posteriores a la recepcion
del mismo.

Formas de pago: Cheque nominativo cruzado remitido por correo o transferencia bancaria indicando datos del cliente y nimero
de factura. Si no eres profesional, pago con tarjeta disponible.



Robotica
educativa
en el aula

En COSUES apostamos por el futuroy es por eso que queremos introduciros en el
mundo de la robdtica educativa de la mano de VEX ROBOTICS. Consideramos que
es necesario adaptarnos a las necesidades de la ensefianza en la sociedad actual
y a las nuevas necesidades de aprendizaje en el aula, dentro de un entorno
pedagogico. La robdtica educativa es la herramienta perfecta para que los
estudiantes aprendan conceptos y habilidades. Nuestro consejo es apostar por la
robdtica como proyecto ya que existen diferentes lineas de productos las cuales se
adaptan a diferentes edades y se complementan entre ellas.
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;Qué es VEX?

VEX Robotics es una de las marcas de robdtica educativa mas importantes a nivel mundial.
Entendemos VEX como proyecto educativo para el aula, ya que actualmente existen 4 lineas
de producto las cuales representan diferentes rangos de edad (desde los 4 afios hasta la
universidad). A través de VEX profundizaremos en el conocido término STEM (Science,
Technology, Engineering and Mathematics) para asentar estas bases de la ensefianza en
cualquier centro educativo, desde colegios, institutos, y universidades hasta centros de
robdtica especializados.

La solucién STEM para tu aula

La robdtica no es solo el futuro, también es el presente. Al familiarizar a los estudiantes con la
programacion, perfeccionan las habilidades criticas de pensamiento computacional
necesarias para tener éxito tanto en el ambito laboral del siglo XXI como en la vida cotidiana.
Mas alla de los principios de ciencia e ingenieria, las soluciones de VEX Robotics fomentan la
creatividad, el trabajo en equipo, el liderazgo, la pasion y la resolucion de problemas entre

rupos. Es por eso que VEX esta comprometido con el avance de la educacion robética como
ideres en STEM, facilitando la implementacion y siendo su socio en el camino.




La robdtica educativa otorga a los estudiantes la
propiedad de su aprendizaje:
A través de la robdtica educativa podemos aumentar el compromiso de los alumnos y la motivacion,

permitiéndoles capitalizar sus fortalezas y satisfacer sus necesidades de aprendizaje. La robdtica
educativa ayuda a los estudiantes a tener un sentido de autonomia, capacidad y afinidad.

- Autonomia: los estudiantes se sienten autonomos cuando comprenden la tarea, especialmente si las
tareas se sienten alineadas con sus valores, intereses y metas.

- Competencia: los estudiantes se sienten competentes cuando creen que saben qué hacer para tener
éxito y se sienten capaces de superar los desafios.

- Los estudiantes sienten una sensacion de afinidad al sentirse cercanos a las personas o un sentido de

pertenencia a un grupo
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Comprende el mundo que Conoce el concepto STEM Desarrolla el pensamiento
nos rodea de una forma de una forma novedosa computacional
mas completa
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Como la robdtica educativa conecta las
Discuplinas STEM

La robética educativa...

1) Tiene el Potencial de ser utilizada para la ensefianza de métodos y practicas cientificas
fundamentales, como el método cientifico, la observacion, la experimentacion, la recopilacion y
el andlisis de datos. También permite investigaciones de fisica aplicada, conceptos mecanicos,
pensamiento de sistemas y, por supuesto, inteligencia artificial.

2) Destaca las muchas formas en que la tecnologia impacta la vida diaria en el siglo XXI. Los
estudiantes construyen, codifican y manipulan sus propios disefios tecnoldgicos para aplicar
ideas innovadoras que mejoran los procesos existentes. Los robots son ejemplos tangibles de
cémo se utiliza la tecnologia para satisfacer las necesidades de sus usuarios y las necesidades
de la sociedad.

3) Permite a los estudiantes practicar el proceso de disefio de ingenierfa. Aprenden a trabajar
dentro de las limitaciones, a identificar multiples soluciones a problemas y a encontrar la mejor
solucion posible mediante la iteracion. Los estudiantes perfeccionan habilidades valiosas con
resolucion de problemas, investigacion y desarrollo, invencién e innovacion.

4) Es una excelente manera de hacer que las matematicas sean mas significativas para los
estudiantes. Los robots proporcionan el "gancho" que permite a los estudiantes conectarse y
sumergirse en el mundo de las matematicas aplicando sus habilidades a un entorno del mundo
real. Los estudiantes pueden aprender a apreciar el valor de las matematicas en su vida diaria.

Diseflado para implantarse facilmente

En VEX, visualizamos un mundo donde cada estudiante tiene la oportunidad de ser inspirado por la emocion del aprendizaje STEM préctico
y mental y la sensacion de crear algo a través de la tecnologia. A continuacién, mostramos otros efectos sorprendentes de la ensefianzay
el aprendizaje con robdtica educativa:
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Explora el portal de profesores de VEX:

VEX LAB ofrece la posibilidad de
implementar actividades complementarias
en el aula o adaptarlas a tu plan de estudio.

Encuentra el kit para tu clase:
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Las diferentes lineas de productos VEX

abarcan todos los grupos de edad vy
4 niveles de habilidad. Desde infantil (4 afios
o, aproximadamente) hasta la universidad,

E te ayudaremos a encontrar el kit mas

adecuado para tu clase.
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Empieza a disfrutar de tu kit:

VEX ofrece las herramientas, la
capacitacion y el apoyo para ayudarte a
comenzar tu viaje STEM. Obtén mas
informacion sobre cémo comenzar con
VEX con nuestras practicas guias.

Desarrollo profesional:

N

Ensefa con VEX code:

El entorno de codificacion VEXcode
satisface a los estudiantes a su nivel. A tu
clase le encantard ver su codigo en
movimiento a través de su robot.

Sube de nivel tus credenciales de ensefnanza con el Programa de
Certificacion VEX y prepdrate para guiar a tu clase en robdtica

educativa. Cada linea

e de productos dispone de una gufa de

introduccion. En la pagina de Vex education tendréis acceso a los
recursos educativos donde encontraréis sumarios, contenido,

actividades, juegos, etc...



VEX como proyecto O

Anteriormente hemos explicado cémo implantar VEX de manera facil en el aula dependiendo del rango de edad entre otros factores. Para —
enlazar todos los rangos de edad VEX robotics ha creado un ecosistema que comprenderd las 4 lineas de productos que abarcan un rango

de edad muy amplio, empezando por educacion infantil hasta bachillerato. Todos los productos de estas lineas podran ser programados

a través de la misma plataforma CODE. A continuacion desglosamos las 4 lineas:

vExeExP

vEx 123 vExra vExvs

Edad 4-7 Edad 7-11 Edad 10-14 Edad 13-18

STEM Labs:

VEX ofrece una plataforma con actividades y proyectos para empezar a trabajar con todos los alumnos de las etapas que abarca VEX
robotics. Material muy escalable, que se puede introducir de forma basica en 1° de primaria y con las actividades mas avanzadas usarlo
incluso en 6°. Con la opcién de traducir o trabajar con cédigo de Python y C++ para introducir a los alumnos en nuevos lenguajes de
programacion y su sintaxis.

Activar

V E X 12 3 n El;nr‘%uja

Vex 123 es la linea inicial de VEX Robotics (4-7 afios, educacion Infantil y Ter ciclo de
primaria). Es un robot muy pequefio y facil de \mplementar a temprana edad ya que tiene
un funcionamiento muy sencillo.

Puesta en escena: Se pueden plantear varios ejercicios mediante circuitos, los cuales se
tendran que resolver programando el robot. Los nifios/as tendran que indicar al robot que
pasos tiene que seguir mediante los botones de flechas direccionales para lograr el
objetivo. Mediante VEX 123 los alumnos van adquiriendo conocimientos basicos de
programacion asf como la capacidad de resolucion de problemas y de pensamiento critico
(deC\dlé que pasos va a seguir el robot para no equivocarse y conseguir el objetivo
marcado).

Los botones son los siguientes: 4 botones direccionales para programar la secuencia de
pasos (hacia delante y hacia los lados), otro Eara que el robot lleve a cabo la secuencia
programada anteriormente y por ult|mo otro botdn para que el robot emita sonidos.

¢Cémo lo programamos? Hay 3 maneras de programar el 123:

1) Creando secuencias de movimientos utilizando los botones direccionales.
2) Insertando las tarjetas de codificacion fisicas en el VEX Coder, para descargar programas
de forma inaldmbrica al robot (sin tener que utilizar un ordenador u otro dispositivo). Las
tarjetas estan clasificadas por: sonidos, acciones, movimiento, luces...
3) VEX 123 Code. Se trata de un software para realizar programacién por blogues
mediante un ordenador u otro dispositivo.
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wvExGo

Vex GO es la segunda linea de VEX robotics en cuanto a edad se
refiere. Se trata de la segunda etapa de la implantacion de la
robotica educativa en el aula y comprende un rango de edad de
los 7 alos 11 afios (1°, 2° Y 3°ciclo de primaria). Es un sistema de
construccion asequible que ensefiara a tus alumnos los
fundamentos STEM de una manera muy divertida.

Puesta en escena: Comparado con su hermano pequefiito, (VEX
123) los kits de VEX GO estan formados por un conjunto de piezas
de plastico con colores muy vivos. Se trata de un montaje sencillo
de piezas para dar forma a un robot. Utiliza tu imaginacion y lleva
a cabo la construccion del robot que tengas en mente.

Contenido: Para llevar a cabo la construccion de tu robot, el kit
incluye: discos, pasadores, ejes, engranajes, vigas, poleas, ruedas y
otras piezas de construccion que iran conectadas a los elementos
electronicos (baterfas, motor, cerebro...).

Programacion: VEX pone a disposicion de todos VEX Code, un
software de programacion por bloques muy parecido a Scratch. A
través de Code, podremos ir afladiendo acciones en un orden
determinado para que el robot siga estas instrucciones mas tarde.

Recursos: Al igual que en VEX 123, los docentes pueden acceder a
STEM Labs, recursos y actividades que podran ayudar al
profesor/a a planificar o a complementar sus clases. En ellos hay
una variedad de construcciones cémo vehiculos y brazos.

wvEX

VEX IQ es la tercera linea de VEX Robotics, que comprende un
rango de edad de 10 a14 afios (5°-6° de primaria y 1°-2° de ESO).
Se trata de una linea de robodtica mas compleja respecto las
anteriores. Se construiran robots, vehiculos, dinosaurios o
cualquier otro elemento que esté en la imaginacion de los
alumnos/as. Como en todas las lineas VEX, podremos utilizar VEX
Code para programar nuestro robot.

wvEx vs vExEXP

LaS mas avanzadas y las Ultimas gamas de VEX Robotics. Elrango
de edad que comprende es entre 13y 18 afios (3°-4° de ES.O. y
Bachillertato). Con V5 y EXP el alumno obtiene un abanico de
Fosibi\idades de construccién mucho mas amplio. Igual que las
ineas anteriores, V5 funciona con programacion por bloques y a
través de Code.




Competiciones

Las competiciones son la herramienta perfecta para incentivar al
alumnado. Para ello, VEX organiza competiciones anuales.
Cualquier centro educativo puede participar con los recursos VEX
gue se pidan. La participacién mediante equipos de estudiantes
llevarad a cabo el disefio y la construccion de un robot para jugar
contra otros equipos en un desafio de ingenierfa basado en
juegos. Los conceptos STEM adquiridos en el aula se ponen a
prueba a medida que los estudiantes aprenden habilidades para
toda la vida en trabajo de equipo, liderazgo, comunicaciones y
mucho mas.

¢Como inscribir a tu equipo?

Encuentra toda la informacion
al respecto escaneando con el
siguiente codigo QR.

Software y apps

VEXcode es un software para realizar programacion por bloques
mediante un ordenador u otro dispositivo. Los alumnos tendran
que ordenar los diferentes bloques (acciones) como crean
conveniente para poder realizar cualquier ejercicio o solucionar
un problema propuesto por el profesor/a. Esta disponible para
todas las lineas de VEX.

VEXcode VR es un simulador que te permite programar sin tener
que utilizar un robot fisico. Podras visualizar el movimiento del
robot en tu pantalla tras ser programado anteriormente por
bloques. Existen diferentes camaras para visualizar el robot.

VIQC Hub es el compafiero ideal para los equipos y para toda la
gente involucrada en la competicion de VEX 1Q Cha enge. En la
app encontraras informacién cémo el manual del juego, reglas etc.
También incorpora una calculadora intuitiva especifica para el
juego y un temporizador para hacer partidos de practica con
sonidos oficiales.

VEX Code software: permite a los
estudiantes empezar a Pro gramar de
manera rapida y sencil a atraves de
una programaoon por bloques.

Lecciones:; STEM Labs

Como hemos mencionado anteriormente, VEX dispone en su
pagina web de un apartado “LAB" de lecciones gratuitas para el
Frofesorado Este apartado proporciona planes integrales de

ecciones, material de apoyo para los maestros, orientacion,
actividades, y mucho mas.

Dentro de cada linea encontraremos los siguientes contenidos:
recursos para maestros, guia de ritmo con lecciones, conoce a tu
robot (historias y actividades interactivas, reglas...), apartado
focalizado en las matematicas y el lenguaje, fundamentos de la
codificacion y una serie de actividades muy divertidas. En el caso
de queramos realizar una actividad siempre tendremos la
informacion sobre: el objetivo a lograr, las habilidades vy
conocimientos que se adquiriran al realizar el ejercicio.

Bl VEX code software: permite a \os
x  estudiantes empezar a Programar e
3' ﬁ manera rapida y sencilla a traves de

una programaoon por blogue

Serie de actividades y laboratorios VEX 123 STEM
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Ejemplo de actividades en VEX 123




VEX Robotics

vEx 1273

Vex 123 es la primera linea de VEX robotics en cuanto a edad
se refiere. Es la primera etapa de la implantacion de la robdtica
educativa en el aula y comprende un rango de edad de los 4 a
los 7 afios.

Gracias a sus sensores y al sistema bluetooth se puede
programar de 3 maneras:

- Através de sus botones direccionales
- Con las tarjetas de movimientos y acciones y el codificador
- Através del ordenador o tablet (software VEX Code)

VEX 123 robot + codificador espanol

Através de Vex 123 robot y con la ayuda de su codificador vamos
a trabajar conceptos dedprogramacién y resolucién de problemas.
Existe una gran variedad de recursos y actividades para docentes

en Stem Lab de VEX. Este kit contiene las tarjetas de programacion
en espafiol.

@® Rojo 248-7613
® \Verde 248-7623
® Azul 248-7633

VEX 123 robot + codificador inglés

Através de Vex 123 robot y con la ayuda de su codificador vamos
a trabajar conceptos de(frogramadén y resolucion de problemas.
Existe una gran variedad de recursos y actividades para docentes
en Stem Lab de VEX.

*Este kit, a diferencia del anterior viene con las 50 tarjetas de
programacion en inglés.

@® Rojo 248-7611
@ Verde 248-7621
@® Azul 248-7631
10

¢Qué contienen los kits?

1 Robot VEX 123

1 Codificador 123

50 Tarjetas de programacion (espafiol)
1 Archivo Robot Arts & Crafts

1 Cable USB(AaC, 1 m).

Empujo
para
Activar

para
Codificar

Precios con L.V.A.

VEX Robotics 23-24



VEX 123 campo

El campo de juego VEX 123 es perfecto para realizar tus
actividades con los robots. EI campo esta compuesto por 4
baldosas de tierra y 8 muros/paredes para que el robot no se
salga del campo. El campo ofrece la versatilidad de poder
disponerlo tanto en una mesa como en el suelo.

La base del campo tiene un disefio con cuadros para ayudar a
realizar desplazamientos direccionales con el robot a través de
ordenes.

VEX 123 Campo 248-7350

VEX 123 kit aula: 12 estudiantes

Este kit es perfecto para iniciarse y seguir avanzando en el mundo
de la robadtica y la programacion. Existe una gran variedad de
recursos y actividades para docentes en Stem Lab de VEX. Podras
trabajar la programacion a través de los botones direccionales,
con el codificador y las tarjetas de programacion o con le Software
VEX Code (compatible para iPads, tabletas Android vy
Chrowebook), para programar en bloques de una manera mas
sencilla.

248-7663

VEX 123 Kit aula espafiol

VEX Robotics
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VEx o ﬁ = vEX,
e vEX

VEX123 Pag. 50 tarjetas programacion

Las tarjetas 123 se colocan en el codificador de forma secuencial.
Cada tarjeta tiene una orden para que el robot realice una accion.

Cada pack dispone de 50 tarjetas y esta disponible en dos
idiomas: espafiol e inglés.

z
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248-7352

2h de formacion
gratuita

“

¢Queé contiene el kit de aula?

6 Robots (2 rojos, 2 verdes y 2 azules)

6 Codificadores

7 Packs de tarjetas codificadoras (paquete de 50 u.)
3 Packs de campo (incluye 4 baldosas y 8 paredes de campo)
1 Caja de carga USB de 6 puertos

1 Estuche de almacenamiento de los codificadores
1 Bolsa

1 Caja de almacenamiento de tarjetas codificadores
6 Archivos Robot Arts & Crafts

12 Baterfas AAA por los codificadores

1 Destornillador

1 Cartel

1 Puerto USB cargador (3A).

VEX Robotics 23-24 11



VEX Robotics

wvExGo

Vex GO es es la segunda linea de VEX robotics en cuanto a
edad se refiere. Se trata de la segunda etapa de la implantacion
de la robdtica educativa en el aula y comprende un rango de
edad delos 7 alos 11 afios.

VEX GO Kit con cajas de almacenamiento

El kit de VEX GO es perfecto para que los alumnos lleven a cabo
actividades de montaje de robdtica y programacion y aprendan y
desarrollen sus habilidades STEM (Science, = Technology,
Engineering and Mathematics).

;Coémo funciona?

1. Montaje: Construye tu robot, vehiculo u otros elementos

¢Qué contiene este kit?

-2 cajas de almacenaje

-1 “cerebro” (conectaremos todos los sensores a esta
pieza)

-1 bateria

-3 sensores (ocular, electroiman y parachoques LED)

- Todas las piezas necesarias para poder construir el robot:

- Pines, separadores y conectores
- Vigas y placas

- Engranajes

- Ruedas y poleas

- Ejes y collares de eje

- Herramienta pin, etc.

realizando un montaje de piezas.

Familiarizate con el contenido
del kit:

2. Programacion: Codificacion en bloques a través del software
VEXcode, valido para iPads, tabletas Android y Chromebook.

Los engranajes se utilizan para transferir fuerza de una posicion a
otra. Esto se puede hacer con engranajes del mismo tamafio para
transferir la misma fuerza o usando engranajes de diferentes
tamafios para crear una ventaja de velocidad o potencia a medida
que se transfiere la fuerza. El Pin rosa se puede usar para conectar
engranajes a vigas o placas mientras permite que el engranaje gire
libremente.

3. Pusher

1. Puller

2. Lever

La herramienta Pin ayuda a los estudiantes a separar piezas a
través de tres funciones diferentes:

1. El extractor
2. La palanca
3. El empujador




Los separadores conectan dos piezas pero dejan un espacio entre
ellas. Cada tipo de separador tiene un espacio de ancho diferente
que se creara con su uso.

Los pines y los separadores crean conexiones entre piezas que
estan en paralelo entre si. Sin embargo, los conectores crean
conexiones en un angulo recto de 90 grados.Se necesitan clavijas
y / 0 separadores para realizar esta conexion. El conector verde y
el conector naranja permiten conexiones en angulo recto y
conexiones paralelas.

098

Los engranajes se utilizan para transferir fuerza de una posicion a
otra. Esto se puede hacer con engranajes del mismo tamafio para
transferir la misma fuerza o usando engranajes de diferentes
tamafios para crear una ventaja de velocidad o potencia a medida
que se transfiere la fuerza. El Pin rosa se puede usar para conectar
engranajes a vigas o placas mientras permite que el engranaje gire
libremente.

VEX Robotics

Las vigas y las placas se utilizan para crear la base estructural de
la_ mayoria de las construcciones. Se trata de piezas planas con
diferentes anchos y largos. El ancho y largo de una viga o placa se
puede medir por el nimero de agujeros en la pieza.
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Vigas: Hay varias vigas Unicas en el kit GO, incluidas cuatro vigas
angulares. Estos rayos crean angulos de 45, 60 o 90 grados.

El kit VEX GO tiene varios tipos de ruedas: ruedas grises, ruedas
azules y neumaticos. Los neumaticos son anillos de goma que se
pueden deslizar alrededor de la polea verde para convertirla en
unarueda. Las ruedas ngmses tienen banda de rodaduray permiten
traccion, mientras que las ruedas azules son suaves.

La eleccion de la rueda puede afectar la efectividad de una
construccion. Cuanto mayor es la traccion de una rueda, més
fuerte puede empuijar o tirar el robot, y mas facil puede viajar el
robot sobre los obstaculos. Sin embargo siuna rueda tiene un alto
grado de traccion, es mas dificil para el robot girar.

El cerebro es esencial para cualquier proyecto de VEXcode GO. El
cerebro controla los dispositivos que le conectemos. Tiene cuatro
puertos numerados que pueden aceptar motores, parachoques
LED o electroiman. También tiene dos puertos separados para la
bateria y el sensor ocular.

VEX Robotics 23-24 13
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Familiarizate con el contenido
del kit:
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= El motor convierte la energia en movimiento. Se puede alimentar
b | de dos formas: Conectandolo directamente a la bateria a través

del interruptor o bien al cerebro y controlar mediante VEXcode.

La baterfa: proporciona energia a los componentes electrénicos
VEX GOy se conecta al puerto naranja del Brain o Switch.
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El interruptor: cuando esta conectado a un motor, controla la El LED Bumper es tanto un interruptor de luz como de
direccion en que gira el motor. El interruptor se puede configurar parachoques. Como sensor, el LED Bumper muestra una luz de
para avanzar, retroceder o apagar. color. Como interruptor de parachoques, el parachoques LED

informa si se presiona o se suelta.

L
—

El sensor ocular detecta si hay un objeto presente y el color del Los Discos de tres colores tienen niicleos de metal y se pueden
objeto (rojo / verde / azul). También registrard el brillo de la luz usar con el electroiman en construcciones como el brazo robético,
(poca luz = oscuridad, mucha luz = brillante). El sensor ocular se y con el imdn norte rojo y el imdn sur negro en construcciones
conecta al puerto azul-verde del cerebro. como el péndulo. Los discos se utilizan de diversas formas en los

laboratorios STEM.

14 Precios con L.V.A. VEX Robotics 23-24
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Cuando un iman se acerca a un tipo especial de metal u otros
imanes, y los polos (lados) que se tocan son opuestos, tirard o
atraerd al otro metal o imdn mas cerca. Si los dos polos son
iguales, los dos imanes se alejaran o se repeleran entre si. El imdn
rojo del norte y el iman negro del sur tienen polaridad oPueSta y
se pueden usar en laboratorios STEM para atraer o repeler otros
metales y recoger discos.

@

La perilla naranja se puede usar como manivela para enrollar la
banda de goma'y generar energia potencial que se puede liberar
como energfa cinética para impulsar una construccion como el VEX
GO Super Car.

Se incluye un pequefio astronauta en el kit VEX GO con pegatinas
que lo acompafan para personalizar al astronauta. Los pies se
pueden unir a las construcciones GO con alfileres para que pueda
incorporar a su astronauta en su construccion.

VEX Robotics

Los espaciadores se pueden usar para agregar espacio entre las
piezas o como un collar para un eje. Los espaciadores son
especialmente Utiles cuando se deja espacio para que una pieza se
mueva libremente en una construccion.

La goma elastica es una banda elastica que se utiliza de diversas
formas en las construcciones de VEX GO, como crear energfa o
unir poleas. Estirar la goma eldstica a diferentes longitudes le daré
a la construccion diferentes cantidades de energia potencial que
se puede transformar en energfa cinética para alimentar una parte
de una construccion.

La cuerda larga y la cuerda corta son piezas multipropdsito que
tienen muchas aplicaciones en las construcciones VEX GO. En
particular, se pueden utilizar para unir piezas o facilitar una
transferencia de energfa dentro de una construccion.

La placa de identificacién se puede usar con un marcador de
borrado en seco para escribir un nombre o un aula en la
construccion. Esto puede resultar Util para distinguir entre varios
robots.

VEX Robotics 23-24 15
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VEX Robotics

wvExGo

VEX GO Kit para el aula: 10 alumnos

El kit de VEX GO para el aula es perfecto para que los alumnos
lleven a cabo actividades de montaje de robdtica 'y programacion
y aprendan y desarrollen sus habilidades STEM  (Science,
Technology, Engineering and Mathematics).

;Coémo funciona?

1. Montaje: Construye tu robot, vehiculo u otros elementos
realizando un montaje de piezas.

2. Programacién: Codificacion en bloques a través del software
VEXcode, valido para iPads, tabletas Android y Chromebook.

gratuifa
-

269-7781

VEX GO Kit para el aula

Giro en “U”

16

¢Qué contiene este kit?

-5 kits GO con 10 cajas de almacenaje (2 por kit)

12 muros de campo

-1 mochila para transportar el campo

-1 mochila grande para transportar todo el kit de aula
-1 Contenedor con piezas de repuesto (adicionales)

- Herramientas de pasador adicionales

-1 estacion de carga

-1 poster

*Recuerda que cada uno de los kits (5 en total) contiene:

-2 cajas de almacenaje

-1 "cerebro” (conectaremos todos los sensores a esta pieza)
-1 bateria

- 3 sensores (ocular, electroiman y parachoques LED)

- Todas las piezas necesarias para poder construir el robot:

- Pines, separadores y conectores
- Vigasy placas
- Engranajes

Configuracion del campo

Cada paquete de aula incluye mosaicos y paredes de campo que
se pueden unir para crear una espacio en el que probar tus robots
VEX GO. Las baldosas de campo se pueden organizar vy
reorganizar para crear una variedad de diferentes "areas de
juegos para robots".

A continuacion te mostramos algunos de los disefios del GO Field
que se pueden hacer con el paquete VEX GO Classroom Bundle:

Cuadrado

Precios con L.V.A. VEX Robotics 23-24



VEX GO Kit de campo de competicion

Llega la emocién de la competicion a VEX GO. El kit contiene todo
lo que necesitas para crear hasta cuatro juegos tematicos
diferentes:

- Expedicion matematica en Marte (Mars Math expedition)

- Exploracién de la ciencia ocednica (Ocean Science exploration)
- Reconstruccion de la tecnologfa en la ciudad (City Technology)
- Ingenierfa y construccion de pueblos (Village Engineering)

*Robots no incluidos. Los objetos del juego (palmeras, cactus...) se
construyen a partir del sistema de disefio de plastico VEX. Para
poder construir tu robot y utilizarlo en la competicion deberés
adquirir un Vex GO kit

VEX GO Kit campo competicion 269-8115

VEX Robotics

¢Qué contiene este kit?

- Kit de campo de competicion

- 14 baldosas de campo

-1 baldosa verde y 1 roja

- 22 elementos de perimetro de campo
- 2 estuches de transporte

Mars math expedition

VEX Robotics 23-24 17
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VEXQ es la tercera linea de VEX Robotics, que comprende un
rango de edad de 10 a 14 afios (5°-6° de primaria'y 1°-2° de
ESO). Se trata de una linea de robdtica mas compleja
respecto las anteriores. Se construiran robots, vehiculos,
dinosaurios o cualquier otro elemento que esté en la
imaginacion de los alumnos/as. Como en todas las lineas VEX,
podremos utilizar VEX Code para programar nuestro robot.

VEX 1Q Kit educativo 22 generacion

El kit educativo de VEX IQ Segunda generacion presenta las
caracteristicas idoneas para poder integrarlo en el aula a partir del
5° grado de primaria.

Con este kit podras montar tu robot paso a paso y programarlo al
100% para mas tarde controlarlo con el mando dirigible. La
segunda generacion del kit educativo de VEX IQ presenta unas
mejoras respecto al anterior kit.

L N

L Y

VEX'1Q Kit Educativo 2? generacion

VEX 1Q Kit competicion 22 generacion

El kit de competicion de VEX IQ Segunda generacidon contiene
todas las piezas del kit educativo VEX IQ y agrega otros dos
contenedores de piezas y motores adicionales para permitir que
los equipos construyan su robot. Cada elemento tiene su propio
sitio marcado con etiquetas para una buena organizacion y facil
localizacion.

Dispone de todo lo necesario para alimentar y operar de forma
remota y codificar el robot. Basado en piezas de plastico
encajables disefiadas especificamente para construir robots. Se
puede construir facilmente. Cada kit incluye una herramienta para
facilitar el montaje a las manos mas pequefas.

Codifica tu robot con VEXcode |Q Blocks, Python y C++, disponible
para Chromebooks, tabletas, PC con Windows y Mac.

VEX 1Q Kit competicion 2° generacion

18

Mejoras respecto al Kit
de 12 generacion

- Antes que nada, hay que tener en cuenta que todos los

elementos de la 1°y 2° generacion de VEX IQ son compatibles
a excpecion de los cargadores. El cargador de la segunda
generacion se conecta a través de USB-C.

- Mejora del giroscopio: ahora se encuentra dentro del cerebroy

tiene 3 ejes, mientras que el anterior solo tenia 1. Como
resultado, el robot se desvia significativamente menos y
funciona con mejor precision.

- Mejora del sensor de distancia y del sensor ¢ptico: un mejor

rendimiento en condiciones de poca luz.

- Incorporacion de maletin para el almacenamiento de piezas
- Codifica con Python, Blocks y C++
- Actualizaciones de firware mas simples

- Nuevas piezas para mejorar la experiencia de construccion

del robot

- La duracion de la baterfa aumenta considerablemente.

228-7980

Precios con L.V.A. VEX Robotics 23-24
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VEX Robotics

vEx EXP

VEX EXP es la cuarta y Ultima linea de VEX robotics en cuanto
a edad se refiere. Es la cuarta etapa de la implantacion de la
robdtica educativa en el aula 'y comprende un rango de edad
delos 13 a los 18 afios.

VEX EXP Kit individual

La robdtica escolar VEX EXP estd disefiada para ensefiar los
fundamentos de STEM a los estudiantes de 3° ESO hasta
Bachillerato.

- Codificacion: El software para programar VEXcode EXP admite
codificacion Blocks, C++y Python. Se puede utilizarChromebooks,
tabletas, Windows y Mac.

VEX EXP Kit individual

20

280-7735




VEX Robotics

VEX V5 Kit iniciacion para la competicion

v X vs Lleva la robotica educativa al siguiente nivel compitiendo en el

campeonato VEX Robotics. jEl Unico limite de este sistema de
construccion abierto es tu propia imaginacion! El V5 Kit de
Iniciacion a la Competicion incluye un sistema completo de control

VEX IQ es la cuarta y Ultima linea de VEX robotics en cuanto V5, elementos estructurales de aluminio y piezas de alta
a edad se refiere. Com(frende un rango de edad de los 13 a resistencia para que un equipo de estudiantes pueda construir un
los 18 afios. Se trata de una linea muy parecida a VEX EXP robot mas grande, mas fuerte y mas rapido.

pero V5 viene preparada para poder competir.

Compite con mas de 11,000 equipos de competicion VEX Robotics
en todo el mundo. Estructura ligera de aluminio disefiada
especificamente para la competicion. Suite de software de
programacion escalable disponible con VEX Coding Studio.

mif

Contenido

VEX V5 Kit iniciacion para la competicion 276-7130

VEX V5 Saper kit para la competicion

El kit todo en uno perfecto para cualquier equipo nuevo de Competicion VEX Robotics o un equipo existente que busque mejorar su robot.
Este kit contiene todo lo necesario para comenzar a usar el sistema de control V5, junto con una variedad de piezas estructurales de
aluminio para construir mecanismos mas ligeros y rapidos, y el sensor de vision para ver la competicion desde una perspectiva
completamente nueva.

-

Contenido

VEX V5 SuUper kit para la competicion

VEX Robotics 23-24 21



La importancia de los espacios exteriores

@ Descubre nuestro nuevo catalogo.

-

.

¢Cémo creamos un patio que sea un espacio educativo al aire libre? Existen
muchas opciones para hacer del patio un espacio exterior educativo y
ludico por partes iguales. En primer lugar, habra que darle importancia a
la experimentacion y a la observacion a través del contacto con la
naturaleza. Este punto es clave para disefiar diferentes areas en el patio.
En segundo lugar, habra que dotar a los espacios de elementos a través
de los cuales los nifios puedan impulsar su imaginacion, interactuar en
equipo, y desarrollar habilidades.

Los beneficios que existen a través del juego en el espacio exteriores son
multiples: desarrollo emocional, cognitivo mediante la observacion, desarrollo
de los sentidos, sensorial, motricidad fina y gruesa mediante el juego de
desarrollo fisico, asi como el aprendizaje genérico en primera persona
mediante la manipulacion de elementos naturales, como el agua, la tierra,
hojas, ramas, etc.

Pero, ;Como trasladamos todo esto a un espacio al aire libre? Lo ideal es
disefiar diferentes zonas y que en cada de ellas ocurran diferentes
interacciones. A continuacion vamos a ofreceros diversas opciones para
crear bajo nuestro punto de vista, un espacio exterior.




;Conoces el juego heuristico?

Te iniciamos en el mundo del juego heuristico.
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El juego es fundamental para los nifios ya que no solo es una fuente de
diversion sino también de aprendizaje. El juego heuristico es una actividad
Itdica y auténoma que se ha puesto de moda en los Ultimos tiempos y que
resulta muy beneficiosa para los peques ya que les permite descubrir el
mundo que les rodea de forma libre y segura, desarrollando sus habilidades
perceptivas, motoras y cognitiva.

¢Cual es el objetivo del juego heuristico?

El objetivo principal del juego heuristico es el descubrimiento de los objetos
y la manipulacion y experimentacion de estos, desarrollando la coordinacion
de movimientos de la manoy la coordinacion éculo manual.

Descubre todos los elementos para disfrutar del juego heuristico en esta
nueva seccion que hemos creado dentro del catdlogo de material didactico.
En general, se trata de objetos de madera los cuales podras almacenar en
cajas divisorias y tener siempre a mano para jugar donde y cuando te
apetezca.
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